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Vyvoj her a virtualni realita (maturitni volitelny predmét)

Rastrova grafika, textury, texture tiling, barevné kanaly

Mapy, data v mapach, formaty .jpeg a .png

Polygonalni 3D model, pocty vertext a jejich data, UV mapovani

Phongovo vyhlazeni a normaly, linearni interpolace, animace pomoci kosti
Materialy a shadery, typy shaderu a vstupni data

Texture filtering a mip mapy

Aliasing, Anti-Aliasing metody, Post Processing

Vektory v prostoru, Dot product a normalizace

Lokalni a svétové souradnice v prostoru, origin a velké vzdalenosti, Cross product
Bounding box, view frustum culling, fov a clipping planes, depth mapa

Kroky v render pipeline, Forward vs. Deferred rendering

PBR - Physically based rendering

Ray tracing, path tracing, zapékani osvétleni, global illumination

Osvétleni, stiny, reflekce ve hrach mimo Ray-Tracing

Culling metody a optimalizace overdraw

Vykonnostni metriky hry - FPS, Frametime, VRAM usage, CPU/GPU bound
LOD, Billboardy, Impostors

hardware VR headsetu, moznosti trackovani v prostoru

post processing efekty - bloom, ambient occlusion, depth of field, motion blur atd.
Principy objektového programovani, tfidy, dédi¢nost, pfetézovani, polymorfismus

Navrhové vzory objektového programovani

Strana 1z 1



