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Programovani a vyvoj aplikaci 2

Algoritmizace. Eratostenovo sito, tfidéni, Cesarova Sifra.

Datoveé typy, proménna, konstanta, pretypovani proménnych, programovaci
konvence v CH. Vlastnosti.

3. Operatory a vyrazy. Slozené vyrazy. Priority operatord. Symetrické Sifrovani.
4. Rizeni toku programu. Podminky, cykly, switch, goto, break, continue.

5. Nahodna cisla a ndhodna &isla bez opakovani. Metoda Monte Carlo.

6. Jednorozmérné a dvourozmérné pole. Polymorfismus.
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Generické kolekce (Stack, List, Dictionary). Srovnani s polem.
Sprava chyb a vyjimek. Hierarchie vyjimek.
Datum a cas. Interni reprezentace. Porovnani referencnich a datovych typa.
10. String, regularni vyrazy. Reprezentace stringu v paméti.
11. Prdace se soubory. Trida File. PouZiti StreamReader a StreamWriter.
12. Tridy a metody. Konstruktory. Vyuziti dédi¢nosti. Operator IS a AS.
13. Principy OOP. Zapouzdfeni, abstrakce, polymorfismus. Vlastnosti.
14. Interface a abstraktni ttidy. Vicenasobna dédicnost.
15. Principy fizeni zdrojového kédu. Git a Github.
16. Windows Presentation Foundantions. XAML. Data binding.
17. Vytvareni aplikaci pro iOS a Android — Xamarin Forms.
18. Vyvojové metodiky. Zakladni vyvojova dokumentace. Pozadavky a funkéni specifikace
19. Softwarové projekty. Navrh a plan projektu. Rizeni kvality a Fizeni rizik projektu.
20. Testovani softwaru. Unit testing. Test Driven Development.



