OSE, DVOP, MVOP
Pro rok 2025/2026

2. ročník
Základy psychologie	
Bc. Anna Križanová"
OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.

Úvod do politologie a bezpečnostních studií
Bc. Daniela Trčková
Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.	

Politická geografie
Pavel Vrána
V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.




			
Komunikační dovednosti
Martina Řejhová
Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.
			
Cestovatelská gramotnost
Martina Řejhová
Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.
			
Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)
Jan Kratochvíle
Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 	
	
Příprava na FCE(CAE) zkoušky
Jan Kratochvíle
Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 
		
Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 	Hana Benešová
"Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.“
Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group."
		

Systémové programování
František Hrubý
"Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací."
		
Sociální sítě a digitální marketing
Jurij Cubera
Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.
	
Investování jinak aneb jak si udělat radost
Matyáš Doležal
Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.

Písemná a elektronická komunikace (PEK)
Hana Benešová
Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici“	
	
Algebra rozšiřující
Marie Souchová
"Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím."
		
Stavba elektrického vozidla	
Ondřej Konrád
"V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz "

		
Film Theory and Media Comprehension
Veronika Černovická	
„Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.“
		
		
English-Written Literature
Veronika Černovická	
„Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.“
		
Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)
Martin Matoulek
„V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.„
	

	
Kibernetická bezpečnosti
Šimon Kimel
V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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31. Science – seminář zaměřený na 
přírodní vědy a techniku 



Jaroslav Kořínek



Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude 
zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 



zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených 
studentek a studentů.



OSE 3. ročník



32. Robotika Jaroslav Kořínek



Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh 
Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. 



Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a 
Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). 



Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších 
robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.



DVOP 3. ročník



29. Prezentační dovednosti v českém 
a anglickém jazyce



Jan Kratochvíle
Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní 



práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, 
financemi a ekonomií. 



OSE 3. ročník



30. STEM Tomáš Goj, Vojtěch 
Hypša, Jaroslav Kořínek



Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude 
zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; 



nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 
zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k 



maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský 
informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.



MVOP 3. ročník



28. Příprava na FCE(CAE) zkoušky Jan Kratochvíle



Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou 
zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během 



celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné 
zkoušky. 



OSE 3. ročník



27. Informatické semináře Bc. Matěj Cajthaml



Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí



vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v



počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s



jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl



poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.



OSE 3. ročník



26. Webový backend Bc. Matěj Cajthaml



V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní



technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s



fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)



a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.



Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.



Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.



V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a



přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými



technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).



DVOP 3. roční










31.

Science – seminář zaměřený na 

přírodní vědy a techniku 

Jaroslav Kořínek

Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude 

zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 

zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených 

studentek a studentů.

OSE 3. ročník

32.

Robotika 

Jaroslav Kořínek

Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh 

Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. 

Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a 

Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). 

Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších 

robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.

DVOP 3. ročník

29.

Prezentační dovednosti v českém 

a anglickém jazyce

Jan Kratochvíle

Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní 

práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, 

financemi a ekonomií. 

OSE 3. ročník

30.

STEM 

Tomáš Goj, Vojtěch 

Hypša, Jaroslav Kořínek

Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude 

zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; 

nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 

zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k 

maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský 

informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.

MVOP 3. ročník

28.

Příprava na FCE(CAE) zkoušky

Jan Kratochvíle

Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou 

zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během 

celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné 

zkoušky. 

OSE 3. ročník

27.

Informatické semináře Bc. Matěj Cajthaml

Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku

každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí

vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,

raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v

počítači, wave-function collapse, …).

Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a

společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s

jinými tématy.

Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl

poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.

OSE 3. ročník

26.

Webový backend

Bc. Matěj Cajthaml

V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo

nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní

technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména

s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s

fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.

Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)

a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po

ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.

Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie

Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných

technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.

Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i

správný návrh middleware i mikroslužeb.

V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější

formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a

přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.

Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými

technologii v cyklu stránek.

Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).

DVOP 3. roční


Microsoft_Excel_Worksheet3.xlsx
OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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41. Grafický a Mediální design Matyáš Doležal
oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe 
Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní 



studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.



DVOP 3. roční



42. Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost



Matyáš Doležal



Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. 
Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší 



porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům 
umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.



MVOP 3. ročník



39. Sociální sítě a digitální marketing Jurij Cubera



Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a 
efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube 



či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online 
reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. 



GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, 
které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.



OSE 3. ročník



MVOP 3. ročník



DVOP 3. ročník



40. Vývoj her Pavel Marceluch
Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce 



ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.



MVOP 3. ročník



37.



Marketing:
Projektová výuka marketingu se 



zaměřením na digitální 
komunikaci, branding a vnímání 



značky ve veřejném prostoru.



Jiří Fišera



Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie 
budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, 



Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí 
marketingu a práce v širokých týmech."



OSE 3. ročník



DVOP 3. ročník



38. Fotografie v praxi Filip Reiniš



Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, 
pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...



Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz 
bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském 



prostředí.



DVOP 3. ročník



36. Tvorba prezentačních webových 
stránek



Jan Vrkota



Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých 
platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační 



rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si 
vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, 
JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní 



bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou 
procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v 



produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního 
prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.



DVOP 3. roční



35. Vývoj mobilních aplikací Jakub Všetečka



Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku 
podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k 



tvorbě funkční aplikace. 



Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám 
testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení 



týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.



Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.



MVOP 3. ročník



34. Technologie a teologie: Hledání 
smyslu v digitální době 



Hana Benešová



Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou 
existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu 
technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, 



filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.



Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture 
research group.



OSE 3. ročník



33. Robotika Jaroslav Kořínek



Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu 
studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až 
po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém 
polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou 



např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, 
opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.



MVOP 3. ročník










41.

Grafický a Mediální design

Matyáš Doležal

oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe 

Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní 

studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.

DVOP 3. roční

42.

Mediální a televizní komunikace 

a gramotnost

Matyáš Doležal

Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. 

Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší 

porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům 

umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.

MVOP 3. ročník

39.

Sociální sítě a digitální marketing

Jurij Cubera

Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a 

efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube 

či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online 

reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. 

GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, 

které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

40.

Vývoj her

Pavel Marceluch

Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce 

ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.

Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.

MVOP 3. ročník

37.

Marketing:

Projektová výuka marketingu se 

zaměřením na digitální 

komunikaci, branding a vnímání 

značky ve veřejném prostoru.

Jiří Fišera

Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie 

budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, 

Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí 

marketingu a práce v širokých týmech."

OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník

38.

Fotografie v praxi

Filip Reiniš

Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, 

pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz 

bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském 

prostředí.

DVOP 3. ročník

36.

Tvorba prezentačních webových 

stránek

Jan Vrkota

Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých 

platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační 

rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si 

vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, 

JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní 

bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou 

procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v 

produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního 

prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.

DVOP 3. roční

35.

Vývoj mobilních aplikací Jakub Všetečka

Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku 

podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k 

tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám 

testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení 

týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.

MVOP 3. ročník

34.

Technologie a teologie: Hledání 

smyslu v digitální době 

Hana Benešová

Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou 

existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu 

technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, 

filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture 

research group.

OSE 3. ročník

33.

Robotika 

Jaroslav Kořínek

Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu 

studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až 

po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém 

polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou 

např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, 

opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.

MVOP 3. ročník
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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51. Diferenciální a integrální počet Marcel Frei



Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S 
těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní 



znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.



DVOP 3. ročník



50. Diferenciální a integrální počet Tamara Mainzerová, 
Pavel Miškovský



Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a 
integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti 



z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.



OSE 3. ročník



48. Moderní dějiny v souvislostech Martin Kolesnikov



Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří 
znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období 



historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se 



stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce 
s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným 



tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, 



audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších 
souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze 



společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 



104.



MVOP 3. ročník



49. Game design videoher Filip Hanuš



Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve



firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací



obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.



DVOP 3. roční



46. Výroba a technologie Lukáš Vrba Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen 
projektově. 



OSE 3. ročník



47. Písemná a elektronická 
komunikace (PEK)



Hana Benešová
Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí 
programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy 



dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.
OSE 3. ročník



45. Modelování a 3D tisk Lukáš Vrba



Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, 
prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 



Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na 
závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 



a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.



MVOP 3. ročník



43. Investování jinak aneb jak si 
udělat radost



Matyáš Doležal



Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, 
videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy 



investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen 
finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.



OSE 3. ročník



44. Modelování a 3D tisk Lukáš Vrba
Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních 
souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou 



vybrat MVOP stejného názvu.) 



DVOP 3. roční










51.

Diferenciální a integrální počet

Marcel Frei

Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S 

těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní 

znalosti z této disciplíny.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.

DVOP 3. ročník

50.

Diferenciální a integrální počet

Tamara Mainzerová, 

Pavel Miškovský

Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a 

integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti 

z této oblasti.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.

OSE 3. ročník

48.

Moderní dějiny v souvislostech

Martin Kolesnikov

Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří 

znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období 

historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.

Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se 

stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce 

s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným 

tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.

Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, 

audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších 

souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze 

společné diskuze a obhajoby projektů.

V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 

104.

MVOP 3. ročník

49.

Game design videoher

Filip Hanuš

Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy

herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší

chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve

firmách hledající game designéry.

Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací

obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při

svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.

DVOP 3. roční

46.

Výroba a technologie

Lukáš Vrba

Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen 

projektově. 

OSE 3. ročník

47.

Písemná a elektronická 

komunikace (PEK)

Hana Benešová

Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí 

programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy 

dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.

OSE 3. ročník

45.

Modelování a 3D tisk 

Lukáš Vrba

Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, 

prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na 

závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 

a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.

MVOP 3. ročník

43.

Investování jinak aneb jak si 

udělat radost

Matyáš Doležal

Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, 

videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy 

investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen 

finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.

OSE 3. ročník

44.

Modelování a 3D tisk

Lukáš Vrba

Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních 

souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou 

vybrat MVOP stejného názvu.) 

DVOP 3. roční


Microsoft_Excel_Worksheet5.xlsx
OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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57. Technologie chytrých domů a 
měst



Adrian Simonides



V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se 
pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu 
reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní 



situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).



Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v 
praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.



DVOP 3. roční



MVOP 3. ročník



55. Audiovizuální technologie Ondřej Póč, Mikuláš 
Pilát



58. Základy podnikání Jakub Lhota



V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, 
vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, 



leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv 
biflování teorie.



DVOP 3. roční



MVOP 3. ročník



59. Film Theory and Media 
Comprehension



Veronika Černovická



Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, 
především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na 
nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, 



schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.



OSE 3. ročník



MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a 
teorii. 



V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické 
fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 



V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 



Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.



MVOP 3. ročník



56. Stavba elektrického vozidla Ondřej Konrád



V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na 
konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní 



části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti 
seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V 
první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí 



fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje 
běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.



V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-
mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 



DVOP 3. ročník



53. Matematika Pavel Miškovský



Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté 
výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. 



Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a 
integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.



Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.



MVOP 3. ročník



54. Konstrukční geometrie Pavel Miškovský
Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo 



středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím 
shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.



OSE 3. ročník



52. Deskriptivní geometrie I. Tamara Mainzerová



Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího 
ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, 



strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i 



metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme



•s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•se základními konstrukčními postupy;



•s řešením metrických a polohových úloh;
•se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.



V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se 
zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž 



bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.



DVOP 3. ročník










57.

Technologie chytrých domů a 

měst

Adrian Simonides

V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se 

pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu 

reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní 

situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v 

praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.

DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník

55.

Audiovizuální technologie 

Ondřej Póč, Mikuláš 

Pilát

58.

Základy podnikání

Jakub Lhota

V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, 

vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, 

leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv 

biflování teorie.

DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník

59.

Film Theory and Media 

Comprehension

Veronika Černovická

Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, 

především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na 

nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, 

schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.

OSE 3. ročník

MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a 

teorii. 

V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické 

fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 

V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.

MVOP 3. ročník

56.

Stavba elektrického vozidla

Ondřej Konrád

V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na 

konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní 

části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti 

seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V 

první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí 

fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje 

běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.

V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-

mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 

DVOP 3. ročník

53.

Matematika Pavel Miškovský

Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté 

výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. 

Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a 

integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.

MVOP 3. ročník

54.

Konstrukční geometrie Pavel Miškovský

Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo 

středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím 

shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.

OSE 3. ročník

52.

Deskriptivní geometrie I.

Tamara Mainzerová

Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího 

ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, 

strojní, architektura, ...)

Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i 

metrické (vzdálenosti, odchylky).

Z Mongeova promítání se seznámíme

•s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;

•se základními konstrukčními postupy;

•s řešením metrických a polohových úloh;

•se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.

V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se 

zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž 

bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.

DVOP 3. ročník


Microsoft_Excel_Worksheet6.xlsx
OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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60. English-Written Literature Veronika Černovická



Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, 
především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na 
nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, 



schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.
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nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, 

schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.

OSE 3. ročník

Moderní technologie v medicíně 

(zaměřené na životní styl a 

civilizační onemocnění)

Martin Matoulek

V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v 

léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, 

srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit 

tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v 

diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, 

kteří tyto technologie užívají v praxi.   

OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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OSE 4. ročník



DVOP 4. ročník



DVOP 4. ročník



Ose 4. ročník



OSE 4. ročník



OSE 4. ročník, případně 
DVOP



doporučen pro Gym)
Psaní akademické práce Bc. Daniela Trčková



Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. 
V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s 



odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. 



Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik 
prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.



Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné 
plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování 



termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.



V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím  studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí 
z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma 



- se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou 
kulturou.



Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská 
republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, 
stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní 



řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s 



dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový 
dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.



Antika - starověké Řecko a Řím Martin Kolesnikov



Geopolitika a mezinárodní 
vztahy Martin Kolesnikov



V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z 
oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci 



kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se 
těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.



Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky 
aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář 
zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní 



přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 



104.



Navazující psychologie Bc. Šárka Pražáková



OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále 
rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a 
jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a 
absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům 



získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.



Transformace českého státu: 
Politika, historie a mezinárodní 



kontext
Bc. Daniela Trčková



Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a 
poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického 



myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými 
momenty a otázkami, které formovaly český stát.



Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo 
demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, 



členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum 
znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.



Navazující psychologie Bc. Šárka Pražáková



8.



1.



2.



3.



5.



DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet 
své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich 
aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které 



studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit 
porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.



6.



7.



4. Základy psychologie Bc. Anna Križanová



OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na 
historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této 
vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v 
každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a 



praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.



OSE 4. ročník



Základy psychologie
Bc. Anna Križanová



DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové 
psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím 



diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní 
znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je 



určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.



DVOP 4. roční










OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník

DVOP 4. ročník

Ose 4. ročník

OSE 4. ročník

OSE 4. ročník, případně 

DVOP

doporučen pro Gym)

Psaní akademické práce

Bc. Daniela Trčková

Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. 

V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s 

odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.

Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. 

Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik 

prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.

Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné 

plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování 

termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.

V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí 

z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma 

- se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou 

kulturou.

Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská 

republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, 

stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní 

řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.

V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s 

dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový 

dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.

Antika - starověké Řecko a Řím Martin Kolesnikov

Geopolitika a mezinárodní 

vztahy  Martin Kolesnikov

V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z 

oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci 

kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se 

těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.

Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky 

aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář 

zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní 

přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.

V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 

104.

Navazující psychologie

Bc. Šárka Pražáková

OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále 

rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a 

jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a 

absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům 

získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.

Transformace českého státu: 

Politika, historie a mezinárodní 

kontext

Bc. Daniela Trčková

Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a 

poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického 

myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými 

momenty a otázkami, které formovaly český stát.

Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo 

demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, 

členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum 

znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.

Navazující psychologie Bc. Šárka Pražáková

8.

1.

2.

3.

5.

DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet 

své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich 

aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které 

studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit 

porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.

6.

7.

4.

Základy psychologie

Bc. Anna Križanová

OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na 

historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této 

vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v 

každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a 

praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.

OSE 4. ročník

Základy psychologie

Bc. Anna Križanová

DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové 

psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím 

diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní 

znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je 

určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.

DVOP 4. roční


Microsoft_Excel_Worksheet8.xlsx
OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník
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				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
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a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
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		DVOP 4. ročník









				48.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník
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DVOP 4. ročník



Problem Solving Martina Řejhová
Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v 



této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si 
vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.



DVOP 4. ročník



DVOP 4. ročník



Horizonty vědy a techniky



Vývoj a stavba dronu Filip Zíka
Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro 



Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě 
též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.



Zoologie v kontextu času a 
prostoru



Tomáš Goj



V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně 
nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v 



zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.



Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší 
obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu 



biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a 
vývoji života na Zemi.



OSE 4. ročník



Komunikační dovednosti Martina Řejhová



Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních 
sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské 
komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako 



metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou 
komunikace.



Normy a formátování 
závěrečných prací



Martina Řejhová
Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků 



provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní 
různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.



OSE 4. ročník
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15.



Vývoj české kinematografie a 
filmu



Mgr. Ivona Vítová



Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy 
kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných 
/zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním 



zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.



Politické systémy v 
Československu a České 
republice (1918 – 2025)



Zbyšek Nechanický



Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 
3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice 



(1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu 



ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.



Cestovatelská gramotnost Martina Řejhová



Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na 
finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné 
cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. 



Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.



Michael Kalista



Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem 
tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a 



panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, 
FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i 
úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a 



zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně 
navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.



Moderní dějiny a současnost v 
kontextu byznysu, vědy a politiky



Michael Kalista



Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme 
se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a 



případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes 
environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.



Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a 
lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k 
samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou 



přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.
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OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				48.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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Hudební výchova Mgr. Tereza Krausová



Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není 
možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká 
byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto 



lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu 
minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a 
dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i 
prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších 
hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní 



hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.



Kulturní a sociální antropologie 
divadla



Mgr. Ivona Vítová



Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, 
vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, 



který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu



Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému



Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku



OSE 4. ročník



OSE 4. ročník



DVOP 4. ročník



DVOP 4. roční



Literatura a umění v praxi, 
kritické myšlení



Mgr. Ivona Liptáková  



Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a 
vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních 



představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší 
republiky, ale i v zahraničí.  



 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 



workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ 



apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 



nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 



dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění 
argumentace věcně a fakticky podložené 



umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 



Filmový klub (se zaměřením na 
historické filmy a adaptace 



literárních děl)
Mgr. Tereza Krausová



Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na 
které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! 



Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. 
Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání 



literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. 
Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!



OSE 4. ročník



DVOP 4. ročník



OSE 4. ročník



Základy UX/UI BcA. Marek Gabík



V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které 
jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního 



návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s 
uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s 



heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, 
prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s 



důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových 
projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí 
proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na 



tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)
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21.



22.



24.



26.



20.



DVOP 4. ročník



OSE 4. ročník
Příprava na vysokoškolské 



studium
Bc. Matěj Cajthaml



Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.



Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je



taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou



taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat



zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.



Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.



Pokročilá informatika Bc. Matěj Cajthaml



Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou



z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl



poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete



studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní



práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je



zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle



zájmů přihlášených):
●



25.



Prezentační dovednosti v českém 
a anglickém jazyce



Jan Kratochvíle
Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní 



práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, 
financemi a ekonomií. 



OSE 4. ročník



DVOP 4. ročník



27. Science – seminář zaměřený na 
přírodní vědy a techniku 



Jaroslav Kořínek



Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude 
zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 



zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených 
studentek a studentů.



OSE 4. ročník










Hudební výchova Mgr. Tereza Krausová

Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není 

možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká 

byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto 

lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu 

minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a 

dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i 

prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších 

hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní 

hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.

Kulturní a sociální antropologie 

divadla

Mgr. Ivona Vítová

Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, 

vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, 

který bude sledovat aspekt:

Literární – zařazení do literárního kontextu

Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav

Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému

Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců

Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku

OSE 4. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník

DVOP 4. roční

Literatura a umění v praxi, 

kritické myšlení

Mgr. Ivona Liptáková  

Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a 

vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních 

představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší 

republiky, ale i v zahraničí.  

 Součástí tohoto semináře budou též: 

různé výstavy s možností interakce 

workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 

setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ 

apod.) 

Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 

nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 

nepřebírat tradované názory 

dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění 

argumentace věcně a fakticky podložené 

umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 

Filmový klub (se zaměřením na 

historické filmy a adaptace 

literárních děl)

Mgr. Tereza Krausová

Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na 

které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! 

Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. 

Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání 

literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. 

Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník

OSE 4. ročník

Základy UX/UI BcA. Marek Gabík

V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které 

jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního 

návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s 

uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s 

heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, 

prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s 

důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových 

projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí 

proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na 

tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)

23.
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26.

20.

DVOP 4. ročník

OSE 4. ročník

Příprava na vysokoškolské 

studium

Bc. Matěj Cajthaml

Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude

seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.

Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární

vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je

taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.

Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou

taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.

Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat

zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,

oboru či specializace.

Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.

Pokročilá informatika Bc. Matěj Cajthaml

Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný

pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou

z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se

základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl

poškodit pochopení).

Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete

studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si

studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní

práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé

vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je

zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.

Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle

zájmů přihlášených):

●

25.

Prezentační dovednosti v českém 

a anglickém jazyce

Jan Kratochvíle

Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní 

práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, 

financemi a ekonomií. 

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník

27.

Science – seminář zaměřený na 

přírodní vědy a techniku 

Jaroslav Kořínek

Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude 

zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, 

zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených 

studentek a studentů.

OSE 4. ročník
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				48.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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Fotografie v praxi Filip Reiniš



Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, 
pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...



Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz 
bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském 



prostředí.



DVOP 4. ročník



Sociální sítě a digitální marketing Jurij Cubera



Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a 
efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube 



či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online 
reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. 



GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, 
které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.



DVOP 4. ročník



DVOP 4. ročník



33. Integrace podnikových 
informačních systémů



Jan Vrkota



Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším 
řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a 
doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM 



(Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně 
používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje 



riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu 
vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci 



(např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.



DVOP 4. ročník



34.



Marketing:
Projektová výuka marketingu se 



zaměřením na digitální 
komunikaci, branding a vnímání 



značky ve veřejném prostoru.



Jiří Fišera



Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie 
budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, 



Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí 
marketingu a práce v širokých týmech."



DVOP 4. ročník



Robotika Jaroslav Kořínek



Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh 
Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. 



Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a 
Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). 



Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších 
robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.



DVOP 4. ročník



29. Robotika Jaroslav Kořínek Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během 
výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.



MVOP 4. ročník



30. Technologie a teologie: Hledání 
smyslu v digitální době 



Hana Benešová



Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou 
existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu 
technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, 



filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.



Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture 
research group.



OSE 4. ročník



31. Vývoj mobilních aplikací Jakub Všetečka



Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku 
podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k 



tvorbě funkční aplikace. 



Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám 
testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení 



týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.



Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.



MVOP 4. ročník



32. Jak vést projekty a rozumět 
financím



Jakub Všetečka



Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a 
tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční 
stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a 



základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. 



Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.



36.



35.



28.










Fotografie v praxi

Filip Reiniš

Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, 

pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz 

bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském 

prostředí.

DVOP 4. ročník

Sociální sítě a digitální marketing

Jurij Cubera

Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a 

efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube 

či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online 

reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. 

GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, 

které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.

DVOP 4. ročník

DVOP 4. ročník

33.

Integrace podnikových 

informačních systémů

Jan Vrkota

Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším 

řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a 

doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM 

(Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně 

používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje 

riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu 

vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci 

(např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.

DVOP 4. ročník

34.

Marketing:

Projektová výuka marketingu se 

zaměřením na digitální 

komunikaci, branding a vnímání 

značky ve veřejném prostoru.

Jiří Fišera

Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie 

budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, 

Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí 

marketingu a práce v širokých týmech."

DVOP 4. ročník

Robotika  Jaroslav Kořínek

Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh 

Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. 

Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a 

Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). 

Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších 

robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.

DVOP 4. ročník

29.

Robotika Jaroslav Kořínek

Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během 

výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.

MVOP 4. ročník

30.

Technologie a teologie: Hledání 

smyslu v digitální době 

Hana Benešová

Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou 

existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu 

technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, 

filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture 

research group.

OSE 4. ročník

31.

Vývoj mobilních aplikací Jakub Všetečka

Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku 

podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k 

tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám 

testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení 

týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.

MVOP 4. ročník

32.

Jak vést projekty a rozumět 

financím

Jakub Všetečka

Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a 

tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční 

stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a 

základní principy podnikání.

Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. 

Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.

36.

35.

28.


Microsoft_Excel_Worksheet11.xlsx
OSE, DVOP, MVOP - všechny



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				48.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní 

studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.

DVOP 4. ročník



Investování jinak aneb jak si 

udělat radost

Matyáš Doležal

Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, 

videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování 

do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale 

také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.

OSE 4. ročník

Výroba a technologie  Lukáš Vrba

Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen 

projektově. 

DVOP 4. ročník

Výroba a technologie Lukáš Vrba

Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen 

projektově. 

OSE 4. ročník

Game design videoher Filip Hanuš

Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy

herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší

chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve

firmách hledající game designéry.

Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací

obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při

svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.

DVOP 4. ročník



Systemizace a propojování 

matematických poznatků

Marie Souchová, 

Tamara Mainzerová, 

Pavel Miškovský

Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň 

dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář 

je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný 

absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné 

věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.

OSE 4. ročník

Systemizace a propojování 

matematických poznatků

Marie Souchová, 

Tamara Mainzerová

Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň 

dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář 

je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný 

absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné 

věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.

DVOP 4. ročník

Diferenciální a integrální počet Martin Agh

Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, 

které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si 

absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.

Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.

Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, 

doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a 

propojování matematických poznatků“

DVOP 4. ročník
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Deskriptivní geometrie I. Tamara Mainzerová

Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího 

ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, 

architektura, ...)

Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i 

metrické (vzdálenosti, odchylky).

Z Mongeova promítání se seznámíme

•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;•	se základními konstrukčními postupy;•	s řešením metrických a polohových úloh;•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.

DVOP 4. ročník

ZÁKLADY ANATOMIE A 

FYZIOLOGIE ČLOVĚKA

Blanka Čechová

Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí

s probíranými tématy.

Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků

věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.

Cíle výuky

Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě

lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí

jednotlivých částí lidského těla.

Komu je VOP určený:

Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie

a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie

nebo biomedicínské techniky (BMT)



DVOP 4. ročník

Moderní technologie v medicíně 

(zaměřené na životní styl a 

civilizační onemocnění)

Martin Matoulek

V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v 

léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, 

srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak 

učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a 

obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto 

technologie užívají v praxi.   

OSE 2. ročník



OSE 3. ročník



OSE 4. ročník

Technologie chytrých domů a 

měst

Adrian Simonides

V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se 

pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu 

reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci 

nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).



Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v 

praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.

DVOP 4. ročník



MVOP 3. ročník
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6. Navazující psychologie Bc. Šárka Pražáková



DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet 
své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich 
aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které 



studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit 
porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.



DVOP 3. roční



8. Horizonty vědy a techniky Michael Kalista



Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem 
tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a 



panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, 
FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i 
úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a 



zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.



OSE 3. ročník



číslo PŘEDMĚT VYUČUJÍCÍ ANOTACE URČENÉ PRO



3. Základy psychologie
Bc. Anna Križanová



DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové 
psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím 



diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní 
znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je 



určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.



DVOP 3. roční



2.
Geopolitika a mezinárodní 



vztahy Martin Kolesnikov



V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z 
oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci 



kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se 
těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.



Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky 
aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář 
zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní 



přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 



104.



OSE 3. ročník



1. Antika - starověké Řecko a Řím Martin Kolesnikov



V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím  studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí 
z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma 



- se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou 
kulturou.



Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská 
republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, 
stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní 



řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s 



dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový 
dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.



OSE 3. ročník



DVOP 3. ročník



4. Základy psychologie Bc. Anna Križanová



OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na 
historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této 
vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v 
každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a 



praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.



OSE 3. ročník



5. Navazující psychologie
Bc. Šárka Pražáková



OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále 
rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a 
jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a 
absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům 



získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.



OSE 3. ročník



7. Úvod do politologie a 
bezpečnostních studií



Bc. Daniela Trčková



Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické 
ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj 
politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry 
politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i 



vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. 
Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na 
kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v 



současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a 



nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.



OSE 3. ročník










6.

Navazující psychologie

Bc. Šárka Pražáková

DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet 

své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich 

aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které 

studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit 

porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.

DVOP 3. roční

8.

Horizonty vědy a techniky

Michael Kalista

Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem 

tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a 

panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, 

FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i 

úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a 

zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.

OSE 3. ročník

číslo

PŘEDMĚT

VYUČUJÍCÍ ANOTACE URČENÉ PRO

3.

Základy psychologie

Bc. Anna Križanová

DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové 

psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím 

diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní 

znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je 

určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.

DVOP 3. roční

2.

Geopolitika a mezinárodní 

vztahy  Martin Kolesnikov

V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z 

oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci 

kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se 

těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.

Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky 

aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář 

zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní 

přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.

V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 

104.

OSE 3. ročník

1.

Antika - starověké Řecko a Řím Martin Kolesnikov

V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí 

z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma 

- se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou 

kulturou.

Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská 

republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, 

stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní 

řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.

V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s 

dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový 

dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.

OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník

4.

Základy psychologie

Bc. Anna Križanová

OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na 

historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této 

vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v 

každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a 

praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.

OSE 3. ročník

5.

Navazující psychologie

Bc. Šárka Pražáková

OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále 

rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a 

jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a 

absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům 

získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.

OSE 3. ročník

7.

Úvod do politologie a 

bezpečnostních studií

Bc. Daniela Trčková

Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické 

ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj 

politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry 

politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i 

vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.

Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. 

Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na 

kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v 

současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.

Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a 

nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.

OSE 3. ročník
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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18. Vývoj české kinematografie a 
filmu



Mgr. Ivona Vítová



Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy 
kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných 
/zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním 



zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.



OSE 3. ročník



16. Normy a formátování 
závěrečných prací



Martina Řejhová
Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků 



provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní 
různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.



OSE 3. ročník



17. Cestovatelská gramotnost Martina Řejhová



Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na 
finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné 
cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. 



Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.



OSE 3. ročník



15. Komunikační dovednosti Martina Řejhová



Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních 
sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské 
komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako 



metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou 
komunikace.



OSE 3. ročník



13. Aplikovaná matematika v 
informatice



Milan Radojčič 



Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů



Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury



Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!



(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.



Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. 



Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.



DVOP 3. roční



14. Algoritmizace a šifrování Martina Řejhová



Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného 
úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi 
šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím 



procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.



DVOP 3. roční



12. Španělský jazyk 
a latinská kultura



Vladimír Přech



Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé 
jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.



Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.



Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.



OSE 3. ročník



10. Zoologie v kontextu času a 
prostoru



Tomáš Goj



V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně 
nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v 



zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.



Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší 
obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu 



biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a 
vývoji života na Zemi.



OSE 3. ročník



11. Herní Vývoj Ondřej Janoušek a Davd 
Čurda (3.C)



Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro 
tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například 



Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní 
projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.



DVOP 3. ročník



9. Moderní dějiny a současnost v 
kontextu byznysu, vědy a politiky



Michael Kalista



Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme 
se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a 



případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes 
environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.



Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a 
lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k 
samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou 



přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.



DVOP 3. roční










18.

Vývoj české kinematografie a 

filmu

Mgr. Ivona Vítová

Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy 

kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných 

/zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním 

zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.

OSE 3. ročník

16.

Normy a formátování 

závěrečných prací

Martina Řejhová

Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků 

provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní 

různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.

OSE 3. ročník

17.

Cestovatelská gramotnost

Martina Řejhová

Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na 

finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné 

cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. 

Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.

OSE 3. ročník

15.

Komunikační dovednosti

Martina Řejhová

Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních 

sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské 

komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako 

metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou 

komunikace.

OSE 3. ročník

13.

Aplikovaná matematika v 

informatice

Milan Radojčič 

Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:

Posuzování časové složitosti algoritmů

Co jsou to grafy a jejich vlastnosti

Různé zajímavé algoritmy, datové struktury

Umělá inteligence!

Návrh logických obvodů!

(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)

Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.

Třeba něco z kryptografie!

Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. 

Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.

DVOP 3. roční

14.

Algoritmizace a šifrování

Martina Řejhová

Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného 

úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi 

šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím 

procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.

DVOP 3. roční

12.

Španělský jazyk 

a latinská kultura

Vladimír Přech

Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé 

jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.

Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 

V případě úplných začátečníků se základy naučíme.

Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.

Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.

OSE 3. ročník

10.

Zoologie v kontextu času a 

prostoru

Tomáš Goj

V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně 

nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v 

zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší 

obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu 

biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a 

vývoji života na Zemi.

OSE 3. ročník

11.

Herní Vývoj

Ondřej Janoušek a Davd 

Čurda (3.C)

Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro 

tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například 

Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní 

projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.

DVOP 3. ročník

9.

Moderní dějiny a současnost v 

kontextu byznysu, vědy a politiky

Michael Kalista

Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme 

se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a 

případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes 

environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.

Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a 

lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k 

samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou 

přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.

DVOP 3. roční
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				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník



												Ose 4. ročník





				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				5.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				7.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				8.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				9.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				10.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				11.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				12.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				13.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník

OSE 2. ročník









				14.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				15.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				16.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				17.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				18.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník









				19.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				20.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				21.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				22.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				23.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				24.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				25.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				26.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				27.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				28.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				29.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				30.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				31.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				32.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				33.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				34.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				35.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				36.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				37.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				38.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				39.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				40.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				41.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				42.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				43.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				44.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				45.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				46.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				47.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				48.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				49.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				50.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				51.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				52.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				53.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				54.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				55.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				56.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				57.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				58.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				59.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník

DVOP 4. ročník









				60.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				61.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				62.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				63.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				64.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				65.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník

MVOP 4. ročník









				66.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				67.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				68.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				69.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				70.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník










				71.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				72.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				73.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				74.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				75.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				76.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				77.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				78.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				79.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				80.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				81.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				82.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník

DVOP 3. ročník









				83.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				84.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









				85.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				86.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				87.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník









				88.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				89.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník













2. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Základy psychologie		Bc. Šárka Pražáková

Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 2. ročník









				2.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 2. ročník









				3.		Politická geografie		Pavel Vrána 		V rámci předmětu se budeme zabývat jednotlivými státy napříč světem, jejich politickými systémy a dalšími zajímavostmi. Nebude chybět ani spojení informací do souvislostí například s moderními dějinami. Zabývat se také budeme kulturou a socioekonomickou situací jednotlivých zemí. Úvodem předmětu probereme základní klíčové poznatky (např. jednotlivé formy vlády) a dále se již budeme podrobněji zabývat jednotlivými regiony a státy. V rámci předmětu se budou také vést diskuze nad jednotlivými tématy.		OSE 2. ročník









				4.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 2. ročník









				5.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 2. ročník









				6.		Jak začít podnikat a investovat (i když ti není 18…)		Jan Kratochvíle		Odborný seminář se zaměřuje na dvě sféry: obor podnikání (1. pololetí) a obor investic a financí (2. pololetí). Žáci se naučí, jak si založit svoji vlastní živnost, když jim nebylo 18. Získají zároveň i znalost všech pojmů, které se k podnikání vážou a tyto znalosti budou uplatňovat v krátkých i delších projektech. V druhém pololetí se žáci dozví o investování a financích jako takových. Budeme se zabývat akciemi, dluhopisy, komoditami, kryptoměnami, ale i například si vysvětlíme princip a průběh obchodování na trhu (trading). V neposlední řadě se podíváme i na bankovní a nebankovní společnosti a jejich produkty, které nabízí. 		OSE 2. ročník









				7.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 2. ročník









				8.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 2. ročník









				9.		Systémové programování		František Hrubý		Seminář je určen pro začátečníky a zaměřuje se na základní principy fungování počítačových systémů a systémového softwaru, jeho tvorbu, správu a bezpečnost.
V rámci semináře se studenti seznámí s tématy, jako jsou základy počítačové architektury, assembly, paměťový model, programování v C/C++ a Rustu, virtualizace, emulace, hosting a systémové zranitelnosti.
Výuka klade důraz na praktické programovací projekty, správu serverů a služeb, implementaci bezpečnostních systémů a řešení pwn úloh.
Cílem semináře je poskytnout studentům hlubší pochopení fungování počítačových systémů a rozvíjet jejich schopnosti v oblasti programování, správy a zabezpečení počítačových systémů a systémových aplikací.		OSE 2. ročník









				10.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 2. ročník









				11.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 2. ročník









				12.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 2. ročník









				13.		Algebra rozšiřující		Marie Souchová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: teorie čísel, rovnice s parametrem, lineární algebra (matice, řešení soustav lineárních rovnic pomocí matic, determinanty matic, Gaussova eliminační metoda, Cramerovo pravidlo aj.). S lineární algebrou se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		OSE 2. ročník









				14.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		OSE 2. ročník









				15.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				16.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 2. ročník









				17.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník









				18.		Kibernetická bezpečnosti		Šimon Kimel		V OSE Kybernetické bezpečnosti se budeme zabývat zranitelnostmi webových stránek, binární exploitací, s tím spojeným reverzním inženýrstvím a dalšími tématy podle podnětů studentů. Občas bychom v hodinách dělali vlastní CTF soutěže na týmy. CTF bychom dělali jak Attack and Defense, tak Jeopardy.		OSE 2. ročník































3. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		OSE 3. ročník









				3.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 3. roční










				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 3. ročník









				5.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková

		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 3. ročník









				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 3. roční









				7.		Úvod do politologie a bezpečnostních studií		Bc. Daniela Trčková		Seminář se zaměřuje na představení politologie jako širokého a mnohovrstevnatého vědního oboru zahrnujícího politickou filozofii, politické ideologie, bezpečnostní studia a další klíčové oblasti. Úvodní část kurzu poskytne přehled základních pojmů a konceptů politologie, historický vývoj politického myšlení a moderní interpretace demokracie, včetně její kritiky jako ideálního státního zřízení. Studenti se seznámí s novodobými směry politického myšlení, jako jsou totalitarismus či různé podoby utopických vizí společnosti, a budou se věnovat politickému vývoji České republiky i vlivu aktérů na mezinárodní vztahy a jejich analýzu prostřednictvím teoretických konceptů.
Praktická část kurzu se zaměří na oblast bezpečnostních studií, zejména na teorie válčení a jejich aplikaci na klíčové konflikty 20. a 21. století. Studenti budou zkoumat příčiny válek, faktory ovlivňující výsledky konfliktů a problematiku regulace jaderných zbraní. Diskuze se zaměří na kontroverzní otázky, například proč větší počet jaderných zbraní může přispět ke stabilitě světového míru, a problematiku jaderných hrozeb v současném světě, zejména v kontextu Severní Koreje.
Kurz je flexibilní a jeho obsah bude upraven dle zájmů a zaměření studentů. Cílem je ukázat, jak politologie proniká do každodenního života, a nabídnout studentům nové perspektivy na aktuální politické a bezpečnostní výzvy.		OSE 3. ročník









				8.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci.		OSE 3. ročník









				9.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 3. roční









				10.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 3. ročník









				11.		Herní Vývoj
		Ondřej Janoušek a Davd Čurda (3.C)		Přemýšlel/a si o tom, že by ses chtěl/a naučit hernímu vývoji, nebo už se v herním vývoji angžuješ? Tento předmět je přímo pro tebe! Na hodinách budeme důkladně probírat praxi i teorii za herním vývojem. Naučíš se s mnoha programy jako je například Blender, Unity a GIMP. Naučíš se modelovaní, programování, texturování i herní design. Získáš pevné základy pro vlastní herní projekty a pochopíš co všechno stojí za herním vývojem.		DVOP 3. ročník









				12.		Španělský jazyk 
a latinská kultura		Vladimír Přech		Náš kurs se bude věnovat kultuře Španělska a jeho částí (Baskicka, Katalánska, Galicie, Kastilie, Andalusie), z nichž mnohé jsou oblíbenou destinací českých turistů a také velmi zajímavé a pestré kultuře zemí Latinské Ameriky.
Zopakujeme si základní španělskou slovní zásobu – výhodou je předchozí znalost základů jazyka. 
V případě úplných začátečníků se základy naučíme.
Důraz bude dán na historii a kulturu v širším slova smyslu, od velkých věcí až pro drobné detaily každodenního života.
Takže příští rok Hasta la vista, nos veremos.		OSE 3. ročník









				13.		Aplikovaná matematika v informatice		Milan Radojčič 		Předmět se bude zabývat různými tématy na pomezí informatiky a matematiky, například:
Posuzování časové složitosti algoritmů
Co jsou to grafy a jejich vlastnosti
Různé zajímavé algoritmy, datové struktury
Umělá inteligence!
Návrh logických obvodů!
(Můžeme si ukázat například jak se v počítači sčítá!)
Možné je i nějaké grafické a intuitivní vysvětlení komplikovanějších konceptů jako je diskrétní Fourierova transformace atd.
Třeba něco z kryptografie!
Témata a struktura předmětu nejsou předem daná. Na začátku školního roku bude prostor na to se vyjádřit, co by Vás zajímalo. Témata, o která bude větší zájem, můžeme přes rok intenzivněji probírat.
		DVOP 3. roční









				14.		Algoritmizace a šifrování		Martina Řejhová		Cílem výběrového odborného předmětu Algoritmizace a šifrování je rozvinutí logického a kritického myšlení, samostatného úsudku a volby nejvhodnějšího řešení základních i složitějších situací reálného světa. V průběhu se setkáme s rozdíly mezi šifrováním a kódováním, návrhem algoritmů a řešením a tvořením vlastních rébusů. Seznámíme se také s rozhodovacím procesem, a to jak na teoretických a fiktivních případech, tak na praktických ukázkách ze světa kolem nás.		DVOP 3. roční









				15.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 3. ročník









				16.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 3. ročník









				17.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 3. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 3. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 3. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 3. ročník









				23.		Aplikovaná grafika		BcA. Marek Gabík		V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.		MVOP 3. ročník









				24.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 3. roční










				25.		Webové inženýrství		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a
základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework
Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí
webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace
projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.
Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají
data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese
webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.
Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového
backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.
Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější
látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.		MVOP 3. ročník









				26.		Webový backend		Bc. Matěj Cajthaml		V tomto předmětu se studenti seznámí se zadní částí webů — webovým backendem. Předmět přímo
nenavazuje na doposud probírané učivo. Studenti se na tomto DVOPu naučí všechny potřebné a moderní
technologie k vytvoření správného webového backendu. Studenti se seznámí s teorií backendu, a to zejména
s protokolem HTTP a úvodem do (RESTful) API. V začátku budou studenti do hloubky seznámeni s
fungováním verzovacích nástrojů, zejména Git, pro správné používání.
Studenti se seznámí s různou variací tvorby webových serverů, včetně Node.js (express), PHP, C# (ASP.NET)
a dalšími. Studenti si pro různé úkoly mohou zvolit vlastní frameworky a jazyky. Po zájmu studentů se může po
ukázání různých technologií zafixovat pouze na jednu z nich.
Budou dopodrobna vysvětleny databáze a to jak klasické relační, tak i dokumentové či různé jiné technologie
Big Data. Databáze se poté budou využívat ve webových serverech včetně použití různých pomocných
technologií mapování či generování dotazů. Student se naučí správně databáze navrhnout a používat.
Studentům bude představena komunikace na bázi front, gRPC a jiné moderní technologie. Bude představen i
správný návrh middleware i mikroslužeb.
V neposlední řadě se student seznámí s bezpečností webových stránek a serverů. Ukážeme si nejčastější
formáty útoků, a jak se proti nim bránit. Vysvětlíme si teorii autorizace a autentifikace, tedy přihlašování a
přiřazování práv — především způsoby přihlašování a ukládání informací.
Předmět bude ukončen úvodem do DevOps, kontinuální integrací a nahráváním a dalšími důležitými
technologii v cyklu stránek.
Očekává se základní znalost webových stránek (HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …).		DVOP 3. roční










				27.		Informatické semináře		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je studenty připravit na samostudium mimo vzdělávací instituce. Studentům bude na začátku
každého pololetí poskytnut seznam různých informatických a technických témat, ze kterého si jedno musí
vybrat, nebo si téma vymyslí vlastní. Mezi předpřipravená témata se řadí různé koncepty SW a HW (shadery,
raytracing, etické hackování, animace, VR, AR, assembler, …) ale i matematické (fraktály, reprezentace čísel v
počítači, wave-function collapse, …).
Vybrané téma se pokusí sami naučit a připraví si o daném tématu prezentaci. Téma student odprezentuje a
společně se třídou si ukážeme aplikaci daného tématu s diskuzí nad využitelností, rozšířením a spojením s
jinými tématy.
Předmět cílí na hluboké poznání svého tématu a povrchové propojení jednotlivých témat tak, aby student uměl
poznat, kdy se mu bude téma hodit a jak spolu souvisí.		OSE 3. ročník









				28.		Příprava na FCE(CAE) zkoušky		Jan Kratochvíle		Příprava na FCE zkoušky je určena studentům s jazykovou úrovní angličtiny na úrovni B2(B2+), kteří plánují složit jazykovou zkoušku Cambridge English. V kurzu si projdeme každou část testu, abyste věděli, co Vás přesně u zkoušek čeká. Během celého kurzu budeme většinou pracovat po skupinkách vždy na určité části testu. Zároveň proběhnou i 2 - 3 simulace reálné zkoušky. 		OSE 3. ročník









				29.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 3. ročník










				30.		STEM 		Tomáš Goj, Vojtěch Hypša, Jaroslav Kořínek		Předmět je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka se bude zaměřovat na komplexní témata napříč fyzikou, chemií i biologií (např. téma optické klamy; potápění; fyzika v kriminalistice; nanotechnologie; nejnovější materiály, pitva apod.). IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Kromě rozšíření všeobecného rozhledu budou studenti připraveni k maturitě z přírodovědných předmětů a na studium velmi atraktivních oborů typu Biomedicínský technik, Biomedicínský informatik, Kybernetika apod. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		MVOP 3. ročník









				31.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 3. ročník









				32.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 3. ročník










				33.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Seznámení se stavebnicí Lego Mindstorms, realizace zadání úloh Robosoutěže FEL ČVUT a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Úlohy s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. model výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Průběžně během výuky teoretické základy – logika, specifika bezpečnosti práce, základní pojmy v robotice jako jsou např. počet stupňů volnosti, kinematická koncepce, pracovní prostor, rychlost a zrychlení, užitečné zatížení, přesnost, opakovatelnost, způsoby řízení pohybu atp. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		MVOP 3. ročník









				34.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 3. ročník









				35.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 3. ročník









				36.		Tvorba prezentačních webových stránek		Jan Vrkota		Cílem předmětu je představit studentům různé možnosti a nástroje pro tvorbu moderních prezentačních webů – od jednoduchých platforem typu Framer či Webflow až po robustnější řešení využívající CMS WordPress. Studenti se naučí sestavit administrační rozhraní, které zajistí uživatelsky přívětivou správu obsahu s důrazem na udržení jednotného designu. V rámci WordPressu si vyzkouší práci se šablonovacími systémy a různými pluginy (např. BricksBuilder, Meta Box, Advanced Custom Fields, JetEngine, WPML) a také implementaci vlastního kódu. Součástí výuky je také nastavení uživatelských rolí, základní bezpečnostní a technické nastavení, implementace cookies lišty a analytických nástrojů. V závěru kurzu si studenti projdou procesem nasazení (deployment) na hosting a seznámí se s nejlepšími postupy pro správu a aktualizaci webových prezentací v produkčním prostředí. Absolventi předmětu tak získají ucelený přehled a praktické dovednosti k vytvoření kompletního prezentačního webu od návrhu až po reálný provoz.		DVOP 3. roční










				37.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		OSE 3. ročník

DVOP 3. ročník










				38.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 3. ročník









				39.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		OSE 3. ročník

MVOP 3. ročník

DVOP 3. ročník










				40.		Vývoj her		Pavel Marceluch		Na hodinách si osvojíme vývoj her (Unity), programování (C#), 3D modelování (Blender), shadery, audio, a mnohé další. Práce ve vlastních enginech nebo na vlastních projektech je dovolena.
Maturitní VOP pokračuje do 4. ročníku pod vedením Igora Žmajla.		MVOP 3. ročník









				41.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 3. roční










				42.		Mediální a televizní komunikace 
a gramotnost		Matyáš Doležal		Předmět "Mediální a televizní komunikace a gramotnost" se zaměřuje na rozvoj dovedností v oblasti tvorby a interpretace médií. Studenti se budou zabývat praktickými aspekty jako je točení reportáží, psaní článků a mluvený projev, a získají hlubší porozumění mediální krajiny České republiky. Kromě toho je kladen důraz na zábavné a praktické aktivity, které studentům umožní uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		MVOP 3. ročník









				43.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 3. ročník









				44.		Modelování a 3D tisk		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat základy ve 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů a vlastní výroba 3D tiskem. (Pozn.: Žáci, kteří se rozhodnou navštěvovat DVOP Modelování a 3D tisk si nemohou vybrat MVOP stejného názvu.) 		DVOP 3. roční










				45.		Modelování a 3D tisk 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je tvorba technické dokumentace, prezentačních souborů, animací a vlastní výroba 3D tiskem. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design. 

Ve čtvrtém ročníku je cílem předmětu prohloubit odborné znalosti z 2D kreslení a 3D navrhování. Součástí je příprava na závěrečnou maturitní zkoušku, tvorba volných tvarů 
a mechanické výpočty. Předmět je dobrou průpravou na polytechnické VŠ a design.		MVOP 3. ročník









				46.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 3. ročník










				47.		Písemná a elektronická komunikace (PEK)		Hana Benešová		Seminář je zaměřený na rozvoj dovedností v oblasti psaní a práce s dokumenty. Studenti se naučí psát všemi deseti pomocí programu ZAV, ke kterému si musí zakoupit licenci (600Kč). Osvojí si zásady elektronické komunikace a správné úpravy dokumentů. Studenti se mohou také zúčastnit soutěží v psaní na klávesnici.		OSE 3. ročník









				48.		Moderní dějiny v souvislostech		Martin Kolesnikov		Maturitní volitelný předmět Moderní dějiny v souvislostech se detailně zaměří na dějiny 20. a 21. století. Předmět rozšíří znalosti, které studenti získali během prvního a druhého ročníku, a současně nabídne prostor pro prozkoumání dalších období historie, zejména těch, o něž studenti projeví zájem.
Výuka proběhne interaktivní formou, přičemž důraz bude kladen na aktivní zapojení studentů. Nedílnou součástí kurzu se stanou semestrální projekty, které studentům umožní rozvíjet znalosti prostřednictvím vlastních analýz a tvůrčích výstupů. Práce s primárními historickými prameny, tvorba myšlenkových map a psaní krátkých esejí podpoří nejen porozumění probíraným tématům, ale i rozvoj kritického myšlení.
Předmět navíc propojí tradiční historické bádání s moderními metodami, například analýzou dobových dokumentů, audiovizuálních materiálů a práci s digitálními archivy. Studenti si osvojí schopnost interpretovat historické události v širších souvislostech a rozvíjet vlastní pohled na minulost. Kromě toho předmět podpoří prezentační a argumentační dovednosti skrze společné diskuze a obhajoby projektů.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		MVOP 3. ročník









				49.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 3. roční










				50.		Diferenciální a integrální počet		Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata: diferenciální a integrální počet. S diferenciálním a integrálním počtem se rovněž setkáte v prvních ročnících na vysoké škole. Žáci absolvováním předmětu získají základní znalosti z této oblasti.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími.		OSE 3. ročník









				51.		Diferenciální a integrální počet		Marcel Frei		Předmět navazuje na základní středoškolské učivo matematiky a rozšiřuje ho o témata diferenciálního a integrálního počtu. S těmito oblastmi se studenti setkají i v prvních ročnících vysokoškolského studia. Absolvováním předmětu získají základní znalosti z této disciplíny.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		DVOP 3. ročník









				52.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.
V případě zájmu bude možné otevřít navazující volitelný předmět ve 4. ročníku (deskriptivní geometrie II.), kde bychom se zabývali vzájemnými průniky hranatých těles, konstrukcí kuželoseček a zobrazením těles rotačních včetně jejich řezů. Rovněž bychom si osvojili základy dalšího typu promítání - pravoúhlé axonometrie.		DVOP 3. ročník









				53.		Matematika		Pavel Miškovský		Předmět je určen žákům, kteří mají zájem maturovat z matematiky v profilové části maturitní zkoušky. V průběhu dvouleté výuky MVOPu si žáci nejen zopakují a prohloubí probrané učivo z matematiky, ale rovněž jej rozšíří o další tematické celky. Například: teorie čísel, komplexní čísla, rovnice s parametrem, řezy těles, analytická geometrie v prostoru, diferenciální a integrální počet. Předmět je vhodný pro žáky, kteří budou pokračovat na vysokých školách, kde je v učebním plánu matematika.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.		MVOP 3. ročník









				54.		Konstrukční geometrie		Pavel Miškovský		Předmět rozvíjející manuální dovednosti a estetické vnímání navazuje na učivo základní školy a doplňuje a rozšiřuje učivo středoškolské. Obsahem jsou konstrukce trojúhelníku a čtyřúhelníku, konstrukce algebraických výrazů a konstrukce s využitím shodných a podobných zobrazení. Podle zájmu je možné zařadit i kruhovou inverzi.		OSE 3. ročník









				55.		Audiovizuální technologie 		Ondřej Póč, Mikuláš Pilát		MVOP Audiovizuální tvorba je pro studenty, kteří se zajímají o mediální tvorbu, obsah sociálních sítí, audiovizuální techniku a teorii. 
V MVOPu se snažíme myslet na praxi, natáčení a postprodukci přímo v hodinách. Stejně tak v hodinách rozebíráme i teoretické fungování nejen záznamu obrazu a zvuku. 
V rámci MVOPu i mimo něj se můžete naučit pracovat s veškerou technikou v mediálním studiu, či v eventspace NextZone. 

Pokud Vás zajímá více, zastavte se za námi v mediálním studiu.		MVOP 3. ročník









				56.		Stavba elektrického vozidla		Ondřej Konrád		V rámci tohoto předmětu se studenti zapojí do vývoje elektrické motokáry v projektu Kolben Racing, který se soustředí na konstrukci elektrické formule. Studenti budou rozděleni do dvojic, přičemž každý tým se zaměří na vývoj a konstrukci konkrétní části motokáry. Na výběr budou mít práci v oblastech elektrotechniky, softwaru a mechaniky. Během projektu se studenti seznámí s procesem návrhu součástek, prací v dílně a na vozidle, základy elektrotechniky, programováním a práce s STM32. V první fázi budou studenti získávat teoretické základy pro konstrukci součástek, ve druhé fázi se zaměří na jejich návrh, ve třetí fázi na jejich konstrukci a ve čtvrté fázi na zdokonalování a montáž součástek na elektrickou motokáru. Předmět přesahuje běžné školní hodiny, takže studenti budou mít možnost věnovat se své součástce i po škole.
V případě jakýchkoli dotazů týkajících se projektu Kolben Racing a předmětu Stavba elektrického vozidla nás kontaktujte na e-mail: Konrad.On.2022@ssps.cz 		DVOP 3. ročník









				57.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				58.		Základy podnikání		Jakub Lhota		V rámci předmětu se studenti seznámí se základy podnikání od základních právních aspektů, přes praktické znalosti obchodu, vyjednávání, prezentování až po zajímavosti jako globální aspekty podnikání, rozvaha, investování, ekonomika, management, leadership atd. V rámci předmětu se setkají i se zajímavými hosty z oboru a praxe. Předmět je zaměřen hlavně na praxi, nikoliv biflování teorie.		DVOP 3. roční

MVOP 3. ročník









				59.		Film Theory and Media Comprehension		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				60.		English-Written Literature		Veronika Černovická		Tento seminář bude veden v anglickém jazyce. Každý týdenní blok bude tematizovaný a bude se věnovat teorii ohledně médií, především filmů, seriálů a her, v menší míře i dalším médiím (knihy, politické debaty) a každotýdenní téma se zaměřuje na nějaký aspekt těchto médií (např. použití zvuků, trendy, žánry...). Cílem je dát studentovi lepší porozumění v oblasti médií, schopnost zhodnotit a zanalyzovat média.		OSE 3. ročník









				61.		Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník













4. ročník



				číslo		PŘEDMĚT		VYUČUJÍCÍ		ANOTACE		URČENÉ PRO



				1.		Antika - starověké Řecko a Řím		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Antika - starověké Řecko a Řím studentům nabízím možnost rozšíření jejich dosavadních znalostí z oblasti dějepisu o problematiku starověkých civilizací. Kromě dvou klasických témat - starověkého Řecka a starověkého Říma - se v rámci semináře budeme zabývat i oblasti Blízkého východu (Izrael, Babylonie, Asýrie), Egypta a tehdejší germánskou kulturou.
Z hlediska Řecka a Říma se budeme zabývat především jejich historií (městské státy, Alexandr Veliký a helénismus, Římská republika, Římská říše…), kulturou (literatura, umění a hudba, antická filozofie) a průřezově i podrobnějšími tématy (Sókratés, stoicismus, Konstantin I. Veliký atp.). V případě zájmu ze strany studentů se s nimi rád budu zabývat i základy novozákonní řečtiny a latiny; zejména z hlediska využitelnosti v současnosti.
V hodinách budou kromě klasického výkladu zakomponované skupinové aktivity, diskuze, studentské prezentace, práce s dobovým textem a další. Stejně jako pro jakoukoliv jinou historickou epochu je i pro starověk velice důležité pochopit celkový dobový kontext a kulturu, čemuž tyto aktivity určitě pomůžou.		DVOP 4. ročník









				2.		Geopolitika a mezinárodní vztahy 
		Martin Kolesnikov		V rámci odborného semináře Geopolitika a mezinárodní vztahy se společně se studenty budu zabývat aktuálními tématy z oblasti mezinárodních vztahů a politiky. Seminář bude ve čtvrtém ročníku volně navazovat na předchozí školní rok, v rámci kterého jsme se zabývali geopolitickou situací v Evropě a aktuálně přecházíme do Asie. Návaznost ale nebude klíčová, tudíž se těmito tématy budeme stejně krátce zabývat na začátku školního roku.
Cílem semináře je především podpořit zájem o aktuální mezinárodní dění, a to nejen za pomocí klasického výkladu, ale i díky aktivnímu zapojení studentů do výuky v rámci skupinových prací, prezentací a diskuzí. Ve třetím ročníku je tak seminář zaměřený především na aktuální situaci v Evropě, mezinárodní zakotvení České republiky, mezinárodní právo a základní přehled geopolitické situace Asie a Severní Ameriky. Čtvrtý ročník pak navazuje Jižní Amerikou, Afrikou a Oceánií.
V případě dalších dotazů mě studenti mohou kontaktovat na emailu martin.kolesnikov@ssps.cz nebo zastihnout v kabinetu č. 104.		Ose 4. ročník









				3.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		DVOP "Navazující psychologie" je určen pro studenty, kteří již absolvovali DVOP "Základy psychologie" a chtějí dále rozvíjet své znalosti. Tento navazující předmět se zaměřuje na prohloubení pochopení klíčových psychologických pojmů a jejich aplikaci na nové oblasti. Součástí výuky budou interaktivní diskuse, analýza případových studií a praktické aktivity, které studentům umožní propojit teoretické poznatky s reálnými situacemi. Předmět nabízí jedinečnou příležitost prohloubit porozumění lidskému chování a myšlení v širším kontextu.		DVOP 4. ročník









				4.		Základy psychologie		
Bc. Anna Križanová		OSE "Základy psychologie" poskytuje studentům úvod do klíčových pojmů a témat z oblasti psychologie. Zaměřuje se na historii oboru, vývojovou psychologii, poznávací procesy a sociální psychologii, čímž nabízí komplexní přehled základů této vědy. Díky interaktivním diskusím a praktickým aktivitám si studenti osvojí schopnost aplikovat psychologické poznatky v každodenním životě a zlepší své kritické myšlení. Kurz je ideální pro ty, kdo chtějí získat solidní základy v psychologii a praktické dovednosti využitelné v osobním i profesním životě.		OSE 4. ročník









				5.		Základy psychologie		

Bc. Anna Križanová		DVOP "Základy psychologie" studentům představí hlavní koncepty a témata psychologie, včetně její historie, vývojové psychologie, poznávacích procesů a sociální psychologie. Předmět klade důraz na propojení teorie s praxí, a to prostřednictvím diskusí a praktických cvičení, které pomáhají lépe porozumět lidskému chování a myšlení. Studenti si osvojí nejen základní znalosti z oboru, ale také dovednosti, které mohou využít v každodenním životě i při řešení různých situací. Tento předmět je určen pro všechny, kdo chtějí poznat psychologii jako vědu a její přínos pro běžnou praxi.		DVOP 4. roční










				6.		Navazující psychologie		Bc. Šárka Pražáková		OSE "Navazující psychologie" tento předmět navazuje na OSE "Základy psychologie" a je určen studentům, kteří chtějí dále rozvíjet své znalosti a dovednosti v oboru. Výuka je zaměřena na hlubší porozumění klíčovým psychologickým konceptům a jejich praktické aplikaci v nových oblastech. Studenti se zapojí do interaktivních diskusí, budou analyzovat případové studie a absolvují praktické aktivity, které propojí teoretické poznatky s reálnými životními situacemi. Tento kurz umožňuje studentům získat širší vhled do lidského chování, myšlení a emocí v různých souvislostech.		OSE 4. ročník









				7.		Transformace českého státu: Politika, historie a mezinárodní kontext		Bc. Daniela Trčková		Předmět si klade za cíl rozšířit znalosti získané v tradičních předmětech, jako je dějepis a základ společenských věd, a poskytnout ucelený pohled na vývoj českého státu od vzniku první republiky po současnost. Skrze propojení politického myšlení, historických událostí, vývoje politických zřízení a zapojení do mezinárodních vztahů se studenti seznámí s klíčovými momenty a otázkami, které formovaly český stát.
Pozornost bude věnována nejen historickým událostem, jako je vznik Československa, období nedemokratických režimů nebo demokratická transformace, ale také aktuálním tématům, jako jsou fungování politických stran, česká zahraniční politika, členství v mezinárodních organizacích a účast v mírových i vojenských operacích. Cílem předmětu je nabídnout široké spektrum znalostí a schopnost vnímat vývoj českého státu v širších politických, historických a mezinárodních souvislostech.		OSE 4. ročník









				8.		Psaní akademické práce		Bc. Daniela Trčková		Tento kurz je zaměřen na osvojení dovedností spojených s psaním akademických textů a přípravou na studium na vysoké škole. V úvodu semináře se studenti seznámí se základy akademické práce, včetně správného citování, strukturování textu a práce s odbornou literaturou, a také s pojmy jako vědecký diskurz, vývoj vědeckých revolucí a hodnocení vědeckých prací.
Hlavní náplní kurzu bude psaní vlastní seminární práce, která bude vznikat postupně během celého roku přímo na seminářích. Studenti budou svou práci průběžně konzultovat, vylepšovat a na závěr ji představí v rámci obhajoby, což zahrnuje nácvik prezentace výsledků a schopnosti reagovat na zpětnou vazbu.
Témata prací si studenti zvolí dle svých zájmů, přičemž hlavními kritérii hodnocení bude formální stránka práce, pravidelné plnění termínů, pečlivá příprava na konzultace a kvalita závěrečné prezentace. Kurz klade důraz na disciplínu při dodržování termínů a na rozvoj schopnosti vytvářet kvalitní a formálně správné akademické texty.		OSE 4. ročník, případně DVOP
doporučen pro Gym)









				9.		Horizonty vědy a techniky		Michael Kalista		Volný cyklus vědecko-popularizačních přednášek, debat a cvičení zaměřený na aktuální vědecké poznatky. Seminář bude dílem tvořen exkurzemi, laboratorními pracemi, teoretickými přednáškami (včetně přednášek skutečných vědců a odborníků) a panelovými diskusemi. Součástí semináře bude účast na vybraných vědeckopopularizačních akcích CAMP, MFF UK, FF UK, FEL ČVUT, CIIRC ČVUT a AV ČR.  Seminář si klade za cíl představit ty nejzajímavější a nejaktuálnější problémy, ale i úspěchy soudobé vědy a techniky. Absolvent kurzu získá i formou osobního prožitku praktické poznatky a zkušenosti, a zejména rozšíří svůj přírodovědně-technický rozhled nezbytný pro úspěch při dalším studiu na VŠ, či v práci. Seminář volně navazuje na stejnojmenný předmět pro 3. ročník, ten však není jeho prerekvizitou.		OSE 4. ročník









				10.		Moderní dějiny a současnost v kontextu byznysu, vědy a politiky		Michael Kalista		Předmět umožňuje proniknout do nejnovějších dějinných událostí a procesů, které formují dnešní globální společnost. Zaměříme se na propojení vývoje ekonomiky, vědeckých objevů, technologických inovací a politických změn. Díky projektům, diskusím a případovým studiím si studenti rozvinou schopnost kriticky nahlížet na současné světové dění – od krizí a konfliktů, přes environmentální výzvy, až po změny ve společnosti či na pracovním trhu.
Účastníci kurzu se naučí orientovat v současných socioekonomických trendech, pochopí zákonitosti moci v politickém zákulisí a lépe porozumí rapidně se vyvíjejícím technologiím i přírodním vědám. Propojením teorie s praxí bude předmět motivovat k samostatnému myšlení a vlastnímu názoru na události, jež ovlivňují dnešní (a budoucí) svět. Půjde o inspirativní a užitečnou přípravu nejen pro studium společenských věd, ale i pro život v dynamickém 21. století.		DVOP 4. ročník









				11.		Zoologie v kontextu času a prostoru		Tomáš Goj		V rámci tohoto OSE bude výuka zaměřena výhradně na zoologii, nikoliv na obecnou biologii. Studenti se budou věnovat fauně nejen v našem bezprostředním okolí, ale i v širším kontextu ekosystémů. Výuka bude probíhat částečně v terénu, konkrétně v zoologických zahradách v Plzni a Praze, a rovněž v muzeích, kde získají hlubší vhled do evoluce a diverzity živočišných druhů.

Během ročního bloku studenti projdou celým spektrem živočišné říše – od mikroskopických organismů až po největší obratlovce. Součástí programu bude také exkurz do historie, zaměřený na vymřelé druhy a jejich vliv na současnou podobu biosféry. Výuka propojí teoretické poznatky s praktickými zkušenostmi, čímž studentům umožní lépe porozumět dynamice a vývoji života na Zemi.		OSE 4. ročník









				12.		Vývoj a stavba dronu		Filip Zíka		Máte rádi drony? Chtěli byste si vyzkoušet postavit FPV závodní dron a naučit se s ním létat? Pak je tento předmět přesně pro Vás. Samozřejmě společně probereme nutnou teorii a budete mít možnost získat „řidičák“ na skupinu dronů A1 a A3. Ke stavbě též patří výuka pájení a softwarová konfigurace.		DVOP 4. ročník









				13.		Problem Solving		Martina Řejhová		Cílem výběrové odborného předmětu Problem Solving (řešení problémů) je rozvinutí kognitivních schopností a dovedností v této problematice. V průběhu odborného předmětu se seznámíme s technikami řešení problémů a jednotlivé metody si vyzkoušíme na praktických příkladech. Součástí předmětu bude i nácvik a zdokonalení prezentačních dovedností.		DVOP 4. ročník









				14.		Komunikační dovednosti		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Komunikační dovednosti je osvojit si praktické komunikační dovedností jak na úrovni individuálních sociálních interakcí, tak skupinových. V průběhu školního roku se seznámíme s komunikačními procesy, psychologií lidské komunikace, správným vedením rozhovorů, řízením schůzí, ale i reklamou a psychologií webů. Vysvětlíme si pojmy jako metakomunikace, Public Relations, sociální inženýrství. Zabývat se budeme i vlastní sebeprezentací a psanou formou komunikace.		OSE 4. ročník









				15.		Normy a formátování 
závěrečných prací		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Normy a formátování závěrečných prací je osvojení si správných zásad psané interpretace výsledků provedené činnosti. V průběhu školního roku se seznámíme s normami a standardy, které jsou běžně vyžadovány při psaní různých typů prací nejen na vysokých školách. Součástí výuky budou i základy sazby textu v typografickém nástroji LaTeX.		OSE 4. ročník









				16.		Cestovatelská gramotnost		Martina Řejhová		Cílem odborného semináře Cestovatelská gramotnost je osvojit si základní principy plánování a realizace cest s důrazem na finanční úspornost, bezpečnost a efektivní organizaci. V průběhu školního roku se seznámíme s praktickými tipy na levné cestování, ubytování a dopravu, základy cestovního pojištění, orientaci v neznámém prostředí a prevenci možných rizik. Součástí výuky budou i techniky příprav, plánování itineráře a využívání moderních aplikací pro snadnější cestování.		OSE 4. ročník









				17.		Politické systémy v Československu a České republice (1918 – 2025)		Zbyšek Nechanický		Cílem odborného semináře pro 4. ročník je probádání a seznámení se s politickými systémy v Československu (období 1., 2. a 3. republiky, období roků 1948, 1968, 1989) a podrobnější seznámení se s principy parlamentní demokracie v České republice (1993 – současnost).
Na podzim 2025 se seznámíme s volbami (volební kampaň, výsledky voleb, volební účast) do Poslanecké sněmovny Parlamentu ČR a sestavováním vlády ČR po volbách. 
Předpokládá se aktivní přístup studentů a jejich zapojení do diskuse na základě připravených prezentací.
		OSE 4. ročník









				18.		Vývoj české kinematografie a filmu		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je poskytnout základní orientaci v historii české kinematografie a filmu, a to na základě osobní návštěvy kultovních pražských kin, výstav věnovaných filmu a filmovým tvůrcům, zprostředkování studijních projekcí ukázek vybraných /zlomových/ filmových titulů doprovázených lektorskými úvody a následnou diskuzí. Cílem je umožnit hlubší kontakt aktivním zájemcům o oblast filmové tvorby a jejich proměn.		OSE 4. ročník









				19.		Kulturní a sociální antropologie divadla		Mgr. Ivona Vítová		Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu
Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému
Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku		OSE 4. ročník









				20.		Hudební výchova		Mgr. Tereza Krausová		Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				21.		Filmový klub (se zaměřením na historické filmy a adaptace literárních děl)		Mgr. Tereza Krausová		Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				22.		Literatura a umění v praxi, kritické myšlení		Mgr. Ivona Liptáková  		Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší republiky, ale i v zahraničí.  
 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 
workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 
nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 
dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění argumentace věcně a fakticky podložené 
umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 		OSE 4. ročník









				23.		Základy UX/UI		BcA. Marek Gabík		V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)		DVOP 4. roční










				24.		Pokročilá informatika		Bc. Matěj Cajthaml		Studenti se seznámí se základními tématy pokročilé informatiky, na kterých staví celé obory v IT či samotný
pokrok lidstva. Tato témata se používají jak v praxi, tak i ve výzkumu. Po přijímacím řízení si studenti vyberou
z nabídky témat, která je nejvíce zajímají, a ta se budou probírat během celého školního roku. Očekává se
základ programování a je možné používat jakýkoliv programovací jazyk (až na výjimky, kde by jazyk mohl
poškodit pochopení).
Tento předmět je vhodný pro všechny, předmět na žádný jiný předmět přímo nenavazuje. Pokud plánujete
studovat technickou vysokou školu spojenou s IT, velmi pravděpodobně narazíte na všechna témata, která si
studenti vyberou. Předmět se hodí i pro ty, kteří na VŠ neplánují jít — stejná témata se používají v každodenní
práci a je pravděpodobné, že se ve své kariéře s většinou z nich seznámíte. Cílem předmětu je ukázat každé
vybrané odvětví s primárním cílem pochopení principů než memorování pojmů. Výuka mimo hodinu je
zaměřena zejména na dobrovolné úkoly. Primární ukazatel hodnocení je aktivita v hodině.
Možná témata (nejedná se o úplný seznam, po přijímacím řízení bude seznam rozšířen a doplněn dle
zájmů přihlášených):
●
funkcionální programování, lambda kalkul, LISP a možná nějaké více "high—end" funkcionální jazyky
●
imperativní programování, programování, kde se spíše určuje, jak má vypadat výsledek než to, jak se k
němu dostat
●
algoritmy a grafy, jak se definují grafy, DFS, BFS a další algoritmy pro prohledávání, určování
komplexity algoritmů, dynamické programování
●
programování s více jádry (a vlákny), problémy synchronizace
●
softwarový návrh aplikací, UML, požadavky, analýza
●
kryptografická bezpečnost, šifry, rozdělení, RSA, kvantová bezpečnost
●
vyhledávání na webu v multimédiích — algoritmy na to, jak funguje Google či zpracování dalších
médiích
●
automaty a gramatiky — jak fungují konečné automaty, Turingovy stroje, náročnost algoritmů
●
virtualizace a kontejnerizace — docker a další
●
big data — práce s exotickými databázemi, které musí zpracovávat miliony záznamů, např. Cassandra
a další
●
regulární výrazy
●
správa větších projektů		DVOP 4. ročník









				25.		Příprava na vysokoškolské studium		Bc. Matěj Cajthaml		Cílem semináře je připravit a ukázat studentům, jak probíhá studium na vysokých školách. Student bude
seznámen s výukou a jejím rozdělením, studijními plány a jinými důležitými pojmy.
Studentům budou představeny největší české vysoké školy včetně jiných institucí určených pro terciární
vzdělávání a seznámeni budou i s obory, jejich budoucností a využití po ukončení vzdělání. V plánu OSE je
taktéž zařízení návštěv dnů otevřených dveřích těchto VŠ jako školní akce.
Studentům budou poskytnuty různé tipy, které mají pomoci studentům úspěšně školu vystudovat. Budou
taktéž seznámeni s teorií a technikami učení a zapamatování si informací a použijí je i v praxi.
Student bude po dobu ročníku samostatně pracovat na přípravě na vysokou školu, což může zahrnovat
zúčastnění se soutěží, přípravu na přijímací zkoušky, přípravu na maturitní zkoušky a i samotné vybrání školy,
oboru či specializace.
Dle zájmů studentů můžou probíhat různé diskuze a změny témat dle preferencí studentů.		OSE 4. ročník









				26.		Prezentační dovednosti v českém a anglickém jazyce		Jan Kratochvíle		Předmět je určen studentům, kteří si chtějí zlepšit svůj ústní projev a zdokonalit tak svůj výstup při prezentování ať už maturitní práce či jiného projektu. Do programu budou také zahrnuty prezentace v anglickém jazyce na témata úzce spojená s IT, financemi a ekonomií. 		OSE 4. ročník

DVOP 4. ročník









				27.		Science – seminář zaměřený na přírodní vědy a techniku 		Jaroslav Kořínek		Seminář je určen pro studenty, kteří si chtějí rozšířit své znalosti v oblasti přírodních věd a moderní techniky. Výuka bude zaměřena především na fyziku a její aplikace v robotice. IT nám bude sloužit jako aplikační nástroj. Budeme experimentovat, zkoumat, hledat informace, setkávat se s odborníky z praxe. Obsah bude doladěn na základě potřeb a zájmů přihlášených studentek a studentů.		OSE 4. ročník









				28.		Robotika 		Jaroslav Kořínek		Příprava pro Robosoutěž 2025 pořádanou FEL ČVUT, nejlepší týmy se zúčastní v této soutěže. Realizace starších zadání úloh Robosoutěže a dalších úloh dle aktuálního zájmu studentů. Seznámení s robotickými manipulátory, specifika bezpečnosti práce. Metody programování manipulátorů, kalibrace a nastavení. Týmové projekty – projekty s robotickými manipulátory FoXee a Dobot (jejich kalibrace, programování, realizace od jednoduchých úloh až po např. sestrojení simulace výrobní linky …). Konstrukce robotů na platformě Arduino a jejich naprogramování pro činnosti v robotickém polygonu. Zapojení se do dalších robotických soutěží aktuálně probíhajících v daném roce.		DVOP 4. ročník










				29.		Robotika		Jaroslav Kořínek		Pokračování předmětu ze 3. ročníku. Realizace zadání úlohy Robosoutěže FEL ČVUT a příprava na soutěž. Průběžně během výuky příprava na maturitní zkoušku. Příklady praktických aplikací průmyslových robotů.		MVOP 4. ročník









				30.		Technologie a teologie: Hledání smyslu v digitální době 		Hana Benešová		Seminář zkoumá vztah mezi teologií a technologiemi, s důrazem na umělou inteligenci, digitalizaci a jejich dopad na lidskou existenci. Věnovat se budeme tématům jako je vliv technologií na spiritualitu, resilience v digitálním věku, sexualita v kontextu technologického pokroku. Zaměříme se na analýzu klíčových textů, diskuze a kritické myšlení, a to v kontextu vztahu člověka, filozofie, teologie (hledání transcendence) a moderních technologií.

Ráda bych v některých hodinách, pokud to bude možné, spolupracovala se skupinou Theology and Contemporary Culture research group.		OSE 4. ročník









				31.		Vývoj mobilních aplikací		Jakub Všetečka		Nejprve se ve 3. ročníku studenti seznámí s vývojem mobilních aplikací ve frameworku Flutter. Dále se v průběhu roku podíváme na zásady a praktiky práce s uživatelskými daty, napojení na backendové služby a mnoho dalšího, co je potřeba k tvorbě funkční aplikace. 

Ve 4. ročníku přejdeme k pokročilým funkcím Firebase a prozkoumáme jeho alternativy. Věnovat se budeme také metodám testování mobilních aplikací a výběru vhodných nástrojů. Před závěrečnou přípravou na maturitu probereme strategie řízení týmových projektů a postupy pro uvedení aplikace na trh.

Tento předmět je vhodný pro studenty, které baví programování a mají ambice se tomuto oboru věnovat i v budoucnu.		MVOP 4. ročník









				32.		Jak vést projekty a rozumět financím		Jakub Všetečka		Zaměříme na metody řízení projektů a prozkoumáme konkrétní nástroje, které se v praxi využívají. Podíváme se na agilní a tradiční přístupy k řízení projektů, způsoby efektivní týmové spolupráce a metody řízení rizik. Dále se budeme věnovat finanční stránce projektů, sestavování rozpočtů a plánování cashflow. V závěru roku se zaměříme na strategie uvedení projektů na trh a základní principy podnikání.
Tento předmět je určen studentům, kteří se zajímají o management, podnikání nebo chtějí rozvíjet své organizační schopnosti. Nabízí praktické dovednosti, které využijí jak v profesionálním, tak osobním životě.		DVOP 4. ročník









				33.		Integrace podnikových informačních systémů		Jan Vrkota		Cílem předmětu je ukázat studentům, jaké možnosti v oblasti podnikových systémů existují a že ne vždy je nejvhodnějším řešením programovat celý systém na míru. Místo toho lze efektivně využít již existující řešení, která pokrývají klíčové funkce, a doplnit je pouze o specifické mikroservisní aplikace pro pokrytí individuálních požadavků. Studenti se seznámí se základy CRM (Customer Relationship Management), ERP (Enterprise Resource Planning) a dalších nástrojů, jež se ve firmách běžně používají. Důraz je kladen zejména na integraci s třetími stranami, která minimalizuje nutnost ručního zadávání dat a snižuje riziko chyb. Na praktických ukázkách si vyzkouší nejen konfiguraci a propojení existujících softwarových nástrojů, ale i tvorbu vlastních nadstaveb pomocí API. Dále se seznámí se srovnáním komerčních a open source platforem a nástroji pro automatizaci (např. n8n, make.com či Integray), které umožňují rychlé a intuitivní vytváření scénářů v uživatelském prostředí.		DVOP 4. ročník









				34.		Marketing:
Projektová výuka marketingu se zaměřením na digitální komunikaci, branding a vnímání značky ve veřejném prostoru.		Jiří Fišera		Během kurzu se seznámíš s teoretickými základy marketingu a naučíš se chápat různé způsoby veřejné komunikace i strategie budování značky na trhu. Výuka je založena na mých praktických zkušenostech z projektů pro McDonald's, Olympijský tým, Scholu Pragensis, Ministerstvo školství či Univerzitu Karlovu, díky čemuž získáš cenný vhled do různorodých oblastí marketingu a práce v širokých týmech."		DVOP 4. ročník









				35.		Fotografie v praxi		Filip Reiniš		Fotografie v praxi je kreativní předmět, který studenty provede technikou i uměním fotografování. Naučí se ovládat fotoaparát, pracovat se světlem, kompozicí, expozicí i vyzkouší si různé fotografické disciplíny – portrét, reportáž, krajinu...

Předmět zahrnuje práci v interiéru i exteriéru s digitální fotografií a následné úpravy snímků v grafických programech. Důraz bude kladen na kreativitu, osobní styl a formu. Studenti si rovněž budou moci touto cestou rozšířit portfolio v přátelském prostředí.		DVOP 4. ročník










				36.		Sociální sítě a digitální marketing		Jurij Cubera		Předmět „Sociální sítě a digitální marketing“ je určen pro studenty druhého až čtvrtého ročníku a zaměřuje se na porozumění a efektivní využívání sociálních sítí v digitálním marketingu. Studenti se naučí pracovat s platformami jako Instagram, YouTube či TikTok, porozumí jejich algoritmům a cílovým skupinám a osvojí si tvorbu marketingových strategií, včetně online reklamních kampaní, email marketingu a affiliate marketingu. Důraz je kladen také na analýzu dat, právní aspekty (např. GDPR) a praktické využití sociálních sítí pro osobní i profesní rozvoj. Výuka kombinuje teoretické znalosti s praktickými úkoly, které studentům umožní získat reálné zkušenosti v digitálním prostředí.		DVOP 4. ročník









				37.		Grafický a Mediální design		Matyáš Doležal		oblasti grafického designu a mediální tvorby. Studenti se naučí základy fotografie, práci v softwaru Adobe Photoshop a Adobe Illustrator, stejně jako základy kresby tužkou na papír. Důraz je kladen na praktické cvičení a zábavné aktivity, které umožní studentům uplatnit své dovednosti v reálných situacích.		DVOP 4. ročník










				38.		Investování jinak aneb jak si udělat radost		Matyáš Doležal		Předmět "Investování jinak aneb jak si udělat radost" se zabývá investováním do různých forem umění, sběratelských předmětů, videoherních konzolí a "hraček". Jako například LEGO, FunkoPop! nebo figurky HotToys. Studenti se naučí principy investování do těchto specifických oblastí a zároveň budou podporováni kreativním a zábavným přístupem. Cílem je nejen finanční zisk, ale také osobní radost a potěšení z investování do věcí, které studenty opravdu zajímají.		OSE 4. ročník









				39.		Výroba a technologie 		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základníchtechnologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je je zaměřen projektově. 		DVOP 4. ročník









				40.		Výroba a technologie		Lukáš Vrba		Cílem předmětu je získat přehled v základních technologiích ruční i strojní výroby a jejich využití v praxi. Předmět je zaměřen projektově. 		OSE 4. ročník









				41.		Game design videoher		Filip Hanuš		Účelem tohoto doplňkového výběrového odborného předmětu je se seznámit s historií a principy
herního designu. Projít si podstatné části, jak retro, tak moderního herního průmyslu pro co největší
chápání game designu a využití těchto znalostí ve vytvoření vlastního projektu, nebo zaměstnání ve
firmách hledající game designéry.
Jedná se o teoretický přehled znalostí, který by game designér měl znát. Člověku znalost informací
obsažených ve studiu tohoto předmětu nabídne množství inspirace a nápadů, které poté může využít při
svém následném seberozvoji nebo pro rozšíření své znalosti herního průmyslu.		DVOP 4. ročník










				42.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová, Pavel Miškovský		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		OSE 4. ročník









				43.		Systemizace a propojování matematických poznatků		Marie Souchová, Tamara Mainzerová		Předmět rozšiřuje základní středoškolské učivo matematiky o témata, jako je analytická geometrie v prostoru a řezy těles. Zároveň dochází k systematizaci a propojování matematických poznatků s cílem vytvořit ucelenější matematický celek. Odborný seminář je navíc z velké části zaměřen na úlohy, které svou náročností odpovídají didaktickému testu z matematiky rozšiřující. Úspěšný absolvent didaktického testu z matematiky může získat možnost prominutí přijímacích zkoušek na některých vysokých školách.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícími. V případě zájmu žáků je možné věnovat část odborného semináře typovým úlohám z přijímacích zkoušek z jednotlivých typů VŠ.		DVOP 4. ročník









				44.		Diferenciální a integrální počet		Martin Agh		Předmět rozšiřuje středoškolské učivo matematiky o zajímavá témata, jako jsou limity funkcí, diferenciální a integrální počet, které tvoří základ vysokoškolské matematiky a nacházejí široké uplatnění ve vědeckých a technických disciplínách. Žáci si absolvováním tohoto předmětu osvojí základní principy těchto oblastí a získají pevný základ pro další studium.
Obsah je přizpůsoben konkrétnímu zájmu a potřebám přihlášených žáků po dohodě s vyučujícím.
Žákům, kteří zvažují volbu předmětů „Diferenciální a integrální počet“ a „Systemizace a propojování matematických poznatků“, doporučují vyučující matematiky zapsat si předměty takto: „DVOP – Diferenciální a integrální počet“ a „OSE – Systemizace a propojování matematických poznatků“		DVOP 4. ročník









				45.		Deskriptivní geometrie I.		Tamara Mainzerová		Předmět slouží ke zlepšení prostorové představivosti a k získání povědomí o jednom z typů promítání pro zájemce ze třetího ročníku všech oborů. Výhledově je přínosem i jako průprava k přijímacím zkouškám a ke studiu na VŠ (fakulty stavební, strojní, architektura, ...)
Nejprve se budeme věnovat prostorové geometrii ve volném rovnoběžném promítání -- konstrukčně řešit úlohy polohy (řezy) i metrické (vzdálenosti, odchylky).
Z Mongeova promítání se seznámíme
•	s principy, zobrazení bodů, přímek, rovin;
•	se základními konstrukčními postupy;
•	s řešením metrických a polohových úloh;
•	se zobrazením hranatých těles a jejich řezů.		DVOP 4. ročník









				46.		Technologie chytrých domů a měst		Adrian Simonides		V tomto předmětu se studenti seznamují s moderními technologiemi používanými v chytrých domech a městech. Naučí se pracovat s průmyslovými PLC, programovat je a využívat pro automatizaci různých procesů. Dále se zaměříme na analýzu reálných dat z městského prostředí, například prostřednictvím pražského API, kde sledujeme znečištění ovzduší, dopravní situaci nebo třeba zpoždění vlaků a autobusů (i když to vlastně ani sledovat nemusíme - víme, že meškají xd!).

Veškerá výuka probíhá v naší specializované učebně, která simuluje domácí prostředí, takže si vše můžete rovnou vyzkoušet v praxi - od řízení chytré domácnosti až po práci s daty velkoměsta.		DVOP 4. ročník

MVOP 3. ročník









				47.		ZÁKLADY ANATOMIE A FYZIOLOGIE ČLOVĚKA		Blanka Čechová		Výuka probíhá formou přednášek. Je doplněna filmovým materiálem, který souvisí
s probíranými tématy.
Do výuky může být zapojena i samostatná činnost studentů formou vložených bloků
věnovaných prezentacím doplňujícího učiva k probíranému tématu.
Cíle výuky
Výuka je uspořádán do částí, v nichž si student osvojuje základní informace o buněčné stavbě
lidského těla, přenosu genetické informace a seznámí se se stavbou, složením a funkcí
jednotlivých částí lidského těla.
Komu je VOP určený:
Předmět je určený pro studenty, kteří si chtějí prohloubit, doplnit, znalosti z oblasti anatomie
a fyziologie člověka, popřípadě se v budoucnu se zaměřit na studium medicíny, fyzioterapie
nebo biomedicínské techniky (BMT)
		DVOP 4. ročník









						Moderní technologie v medicíně (zaměřené na životní styl a civilizační onemocnění)		Martin Matoulek		V diagnostice i léčbě jsou stále častěji využívané moderní technologie, které jsou dostupné široké veřejnosti a pomáhají nám v léčbě a prevenci civilizačních onemocnění. Jedním z nejefektivnějších jsou chytré hodinky s monitorováním pohybové aktivity, srdeční/tepové frekvence, ale i spánku a další. Pokročilejší aplikace pak mohou data sbírat kontinuálně z více zdrojů a umožnit tak učení SW pro predikce výsledků a následné intervence. Velmi jsou tyto technologie rozšířené v kardiologii, a le i v diabetologii a obezitologii. Samozřejmě jsou využívány i ve vrcholovém sportu. Kromě teorie bude náplní i setkání s pacienty, kteří tyto technologie užívají v praxi.   		OSE 2. ročník

OSE 3. ročník

OSE 4. ročník
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25. Webové inženýrství Bc. Matěj Cajthaml



Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový
backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a



základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen
design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework



Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.
S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí



webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání
na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace



projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování
stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.



Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má
správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají



data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.
Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby
aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese



webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž
pro všechny podobory velmi podstatná.



Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí
naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového



backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání
si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.



Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší
problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek
(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího
řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější



látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.



MVOP 3. ročník



23. Aplikovaná grafika BcA. Marek Gabík



V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby 
vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude 
tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových 
programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových 



programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v 
prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze 



využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho 
aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou 



zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se 
zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.



MVOP 3. ročník



24. Základy UX/UI BcA. Marek Gabík



V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které 
jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního 



návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s 
uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s 



heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, 
prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s 



důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových 
projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí 
proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na 



tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)



DVOP 3. roční



21.
Filmový klub (se zaměřením na 



historické filmy a adaptace 
literárních děl)



Mgr. Tereza Krausová



Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na 
které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! 



Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. 
Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání 



literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. 
Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!



OSE 3. ročník



DVOP 3. ročník



22. Literatura a umění v praxi, 
kritické myšlení



Mgr. Ivona Liptáková  



Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a 
vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních 



představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší 
republiky, ale i v zahraničí.  



 Součástí tohoto semináře budou též: 
různé výstavy s možností interakce 



workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 
setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ 



apod.) 
Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 



nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 
nepřebírat tradované názory 



dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění 
argumentace věcně a fakticky podložené 



umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 



OSE 3. ročník



19. Kulturní a sociální antropologie 
divadla



Mgr. Ivona Vítová



Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, 
vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, 



který bude sledovat aspekt:
Literární – zařazení do literárního kontextu



Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav
Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému



Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců
Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku



OSE 3. ročník



20. Hudební výchova Mgr. Tereza Krausová



Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není 
možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká 
byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto 



lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu 
minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a 
dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i 
prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších 
hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní 



hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.



OSE 3. ročník



DVOP 3. ročník










25.

Webové inženýrství

Bc. Matěj Cajthaml

Studenti se v tomto předmětu naučí obě části webových stránek — jak webový frontend, tak i webový

backend. Studenti se naučí navrhovat komplexní moderní webové aplikace včetně návrhu designu a

základního webového serveru. Největším cílem předmětu je webový frontend, na kterém bude vysvětlen

design stránek, návrh uživatelského rozhraní a zážitku. Tam se naučíme používat metajazyk SASS, framework

Vue a obecně se přesuneme do pokročilého programování s JavaScriptem.

S frontendem bude ukázáno i jak se tvoří nativní aplikace na různé OS a telefonní zařízení za pomocí

webových stránek, a jak fungují různé API, které prohlížeče nabízejí. Podrobně bude vysvětleno vyhledávání

na webu a zlepšování vyhledávání stránky (SEO). Studenti budou seznámeni s možnostmi organizace

projektů včetně klasických i agilních metod. V neposlední řadě bude představen moderní způsob vykreslování

stránek, simulací a různých designových návrhů pomocí canvasu, WebGL a dalších.

Pro webový backend se naučíme, jak webové stránky komunikují se servery v Node.js, co je to API, jak má

správné API vypadat a jaké alternativy existují. Bude vysvětlen i základ autentizace a autorizace, jak vypadají

data, která se předávají mezi stranami, a jak správně tyto informace definovat.

Seznámení s frontendem a backendem webů zaručí, že student porozumí celému životnímu cyklu tvorby

aplikací a bude je moci aktivně využívat. Po absolvování si bude student moci vybrat cestu své profese

webových stránek, a to buď design, frontend, backend anebo cokoliv s oborem spojeného. Tato látka je totiž

pro všechny podobory velmi podstatná.

Pouze ve třetím ročníku budou taktéž nabídnuty DVOPy Webového backendu, ve kterém se studenti pokusí

naučit zadní část webových stránek v jakémkoliv jazyce. Předmět se zaměřuje na jiné témata webového

backendu (např. databáze, DevOps, pokročilá komunikace, …) a překryv předmětů je letos minimální. Vybrání

si obou předmětů zaručí velmi dobré pochopení celé problematiky webových stránek — tzv. fullstack.

Předmět není vhodný pro studenty, kteří již s látkou předmětu Webových aplikací z druhého ročníku mají větší

problémy. Většina látky se lze však doučit samostudiem. Očekává se tedy základní znalost webových stránek

(HTML, CSS, JS) a základy programování (JS, C#, …). Kvůli tomu studentům bude po uzavření přijímacího

řízení otevřen speciální předmět na mém výukovém portálu, ve kterém si budou moci zopakovat nejdůležitější

látku, jak v teorii, tak i na praktických příkladech.

MVOP 3. ročník

23.

Aplikovaná grafika BcA. Marek Gabík

V tomto maturitním volitelném předmětu se studenti seznámí se základními principy grafického designu, včetně tvorby 

vhodného layoutu, psychologie barev a správného použití typografie (patkové vs. bezpatkové písmo). Důležitou součástí bude 

tvorba skic a konceptů pro různé typy projektů. Studenti se naučí pracovat s rastrovou a vektorovou grafikou – v rastrových 

programech budou upravovat fotografie, vytvářet fotomanipulace a připravovat vizuální materiály, zatímco ve vektorových 

programech navrhnou vizitky, loga, ikony a další ilustrace. Součástí výuky bude také práce s mockupy a jejich využití v 

prezentacích. Studenti si vyzkouší návrh designu webů a aplikací v programu Figma, včetně tvorby interaktivních prototype (lze 

využít na tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP). Získají základní přehled o sázení textu do novin a časopisů a jeho 

aplikaci v digitálním prostředí. Pracovat budeme převážně s programy z balíku Adobe CC a Figmou. Během roku budou 

zadávány skupinové projekty, kde si studenti rozdělí role a prezentují výsledky své práce. Předmět je vhodný pro studenty se 

zájmem o tištěnou i digitální grafiku, design a marketing.
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24.

Základy UX/UI BcA. Marek Gabík

V tomto volitelném předmětu se studenti seznámí se základy uživatelské zkušenosti (UX) a uživatelského rozhraní (UI), které 

jsou klíčové pro návrh moderních webových a mobilních aplikací. Naučí se principy použitelnosti, přístupnosti a efektivního 

návrhu interakcí. Důraz bude kladen na pochopení uživatelského chování, vytváření uživatelských person a práce s 

uživatelskými testy. Studenti se naučí vytvářet wireframy, prototypy a designy v programu Figma. Součástí kurzu bude i práce s 

heuristickými analýzami (hodnocení použitelnosti aplikací podle osvědčených pravidel, např. viditelnost stavu systému, 

prevence chyb nebo konzistence designu) a testování prototypů v praxi. Naučí se vytvářet vizuálně konzistentní rozhraní s 

důrazem na typografii, barvy a komponenty designových systémů. Výuka bude probíhat formou individuálních i skupinových 

projektů, kde budou studenti analyzovat existující aplikace a navrhovat vlastní řešení. Předmět je určen pro studenty, kteří chtějí 

proniknout do světa digitálního designu, vývoje interaktivních produktů a tvorby uživatelsky přívětivých aplikací. (lze využít na 

tvorbu designu webu v rámci STP nebo MAP)

DVOP 3. roční

21.

Filmový klub (se zaměřením na 

historické filmy a adaptace 

literárních děl)

Mgr. Tereza Krausová

Máte rádi historii a filmy? Chtěli byste si rozšířit obzory, zhlédnout a analyzovat filmové snímky s historickou tematikou, na 

které již ve vyučování nezbývá čas? Pojďme společně objevovat svět filmu, a to včetně adaptací slavných literárních děl! 

Předmět by byl realizován formou seminárních projekcí, doplněných o následný rozbor historických a literárních souvislostí. 

Zaměřili bychom se na věrnost historickým faktům, na intepretaci příběhů i vliv filmových adaptací na divácké vnímání 

literatury a historie. To vše by bylo doplněno také občasnou četbou úryvků z odborné literatury k danému probíranému tématu. 

Zaujala Vás tato anotace? Tak se s námi přijďte ponořit do světa příběhů, které ožívají na stříbrném plátně!
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22.

Literatura a umění v praxi, 

kritické myšlení

Mgr. Ivona Liptáková  

Cílem semináře je prohloubit všeobecný rozhled a umět se orientovat ve světě umění a literatury. Opěrnou osu tvoří znalosti a 

vědomosti získané nejen v hodinách CJL; v semináři pak budou realizovány v praxi prostřednictvím návštěv divadelních 

představení, filmů apod. a výletů na zajímavá místa spjatá s naší historií i současností v Praze, případně i v jiných místech naší 

republiky, ale i v zahraničí.  

 Součástí tohoto semináře budou též: 

různé výstavy s možností interakce 

workshopy (velmi oblíbené jsou workshopy divadelní ve spolupráci s Národním divadlem) 

setkání se zajímavými osobnostmi (např. spolupráce se Zvol si Info – zaměřující se na zlepšování mediální gramotnosti, JSNŠ 

apod.) 

Nedílnou součástí semináře bude i rozvoj kritického myšlení, tzn.: 

nepodléhat prvnímu dojmu, obecnému mínění 

nepřebírat tradované názory 

dokázat zaujmout odstup a zformulovat vlastní stanovisko, připustit též odlišný pohled na problematiku a naučit se umění 

argumentace věcně a fakticky podložené 

umět reagovat na tzv. argumentační fauly apod. 
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19.

Kulturní a sociální antropologie 

divadla

Mgr. Ivona Vítová

Smyslem semináře je na základě osobní zkušenosti /např. návštěvy divadelního představení, zhlédnutí divadelní inscenace, 

vlastní četby ….apod./ aktivně poznávat divadelní prostředí a texty s ním spjaté.  Cílem je osvojení si hodnotícího principu, 

který bude sledovat aspekt:

Literární – zařazení do literárního kontextu

Společenský – sledování příběhu a přemýšlení o motivech jednání hlavních postav

Historický – nastíněni charakteru doby a pátrání po jejím hodnotovém systému

Dramaturgický – zvážení různých interpretací dramatu v návaznosti na práci režiséra i herců

Estetický - hodnocení zprostředkovaného zážitku jako celku
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20.

Hudební výchova Mgr. Tereza Krausová

Hudba je od dávných dob nedílnou součástí lidského projevu a kultury, a proto se před ní ani v dnešní době neschováme, není 

možné ji ignorovat. Nějakou zkušenost s hudbou má tedy nutně každý z nás. Jakou podobu ale měla hudba v minulosti? A jaká 

byla její společenská funkce? Jaké má principy? Jak je možné ji předat, zapsat? Naše škola je sice technicky zaměřená, přesto 

lze předpokládat, že se i zde najde spousta lidí, kteří mají k hudbě blízko – hrají na nějaký nástroj, rádi zpívají nebo hudbu 

minimálně poslouchají, zajímají se o ni, případně by si rádi rozšířili svůj všeobecný přehled také o znalosti z oblasti teorie a 

dějin hudby. Právě těmto lidem je předmět hudební výchova určen – je to možnost najít odpovědi na výše uvedené otázky i 

prostor k vlastní seberealizaci v tomto oboru. Kromě výše zmíněného se v předmětu pracuje také s ukázkami nejslavnějších 

hudebních děl jednotlivých období, žáci si mají možnost vyzkoušet základy různých tanců a nebo mohou skládat i vlastní 

hudbu. Vše je přizpůsobováno počáteční úrovni, se kterou žáci do výuky tohoto předmětu přicházejí.
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